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A chi legge

La partita d’oggi non & la partita che si givocava una quindicina d’anni or
sono! Bisogna ammetterlo. La strategia che si svoloe in essa oggidi, non che fosse
in passato sconosciuta, si vedeva soltanto in via di strettissima eccezione. Oggi &
divenuta la regola !

Il campo, ‘cosi vasto delle varie aperture, di conseguenza si é ristretio ad un
numero assai esiguo di esse, a quelle soltanto in cui la teoria dell aspellare si
pud usare con tutta sicurezza. In compenso queste poche aperture che restano oggi
nel repertorio della pratica seria, e che nella maggior parte erano neglette affatto
nella teoria di gualche anno fd, hanno avuto in questi ultimi anni uno sviluppo teo-
rico larghissimo e complicatissimo.

[ libri di teoria pubblicati anche non pii tardi di sette od otto anni addietro, sono
percio divenuti, tutti senza eccezione, se non altro manchevoli ed incompleti. £ quindi
la necessita di riempire la lacuna che la teoria progrediente di queste aperture ha
saputo creare nel giuoco. Lacuna pero che ad eccezione di un’ opera assai pregevole
del dott. Tartakower, non ¢ stata sinora colmata che con delle insufficienti monografie.

Con questa nostra nuova fatica noi cerchiamo di completare i nostri lavori pre-
cedenti, particolarmente &5 ultima Teoria e Praltica del givoco degli
scacchi, che cosi benevolo accoglimento ha avuto negli scacchisti italiani ed anche
forestieri, e nel tempo stesso dare un’ analisi sufficiente di tutte quelle Aperture, che
sino ad un certo punto si possono chiamare muowe, ritoccando quelle che hanno
subito gualche modificazione.

Che questo nostro intendimento sia opportuno, crediamo, non si potra mettere
in dubbio. Che esso poi sia riuscito a dare un lavoro soddisfacente, spetta certamente
non a noi di giudicare ma a chi si prenderd la cura di eccuparsene.

CARLO SALVIOLI
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PARTE PRIMA

La Difesa Indiana

La “ Difesa Indiana , — che si & voluto cosi chiamare in onore dei Bramini di Calcutta, i
quali circa tre quarti di secolo or fa, la praticavano con particolare predilezione, con concetti,
del resto, ben diversi — & oggi divenuta il pernio del giuoco serio! Una buona mefa di partite
che si giuocano nei match e nei tornei cominciano con f. d2~d4 e molto spesso vi si risponde
con ... Cgd~i6! )

La Difesa Indiana ¢ appunto costituita da questa risposta, colla quale si pretehde elus
dere la formidabile efficacia del Gambitto di Donna! Il suo concetto principale poggia su questo
— evitare la forma, le insidie, la forza di questa Apertura tiranna che da tanto tempo domina
sul campo scacchistico, tentando la conquista e I’ utilizzazione del centro con mezzi meno vio#
fenti di quanto avviene nel Gambitto di Donna.

E apertura nuova ? Sino ad un certe punto bisogna ammetterfo. Come bisogna ammettere
che sino ad un certo punto lo sia la “ Difesa Alekhine ,. Queste due Aperture in unione alla
“ Apertura Zukertort , (1. Cgi~f3) corretta e riveduta dal Reti e sequaci, costituiscono appunto
quell'oceano di nuove Aperture sul quale solca fieramente il naviglio della dea Caissa, come
in omaggio dei neo-romantici, iperbolicamente scrive il Dr. Tartakower!

Infatti il tratto 1... Cg8~f6, in risposta all’ uscita del P.D. apre un orizzonte tutto nuovo
e vastissimo, sia all’attacco, sia alla difesa. Con tale Apertura si entra in un labirinto altrettanto
capace, oscuro e pieno di triboli, come lo era al suo tempo la *“ Partita Ruy Lopez ,. Trattare
sistematicamente questa Apertura, non ¢ facile. Il Dr. Tartakower i pubblicé una monografia
assai interessante, ma la chiarezza lascia alquanto a desiderare. Il caos delle varianti e sottos
varianti delle molteplici difese e dei molteplici attacchi, necessariamente porta nello studioso una
imeluttabile confusione ! Tanto pitt che il parere dei teorici e dei maestr sulla bontd e sulla
cfficienza del maggior numero dei tratti pitt importanti sono molto spesso diametralmente op=
posti. Tutte le varie linee di givoco sia per la difesa che per l'attacco hanno avuto il loro pes
riodo di voga. E la sofita vece di tutte le novita ; proposte, praticate, discusse, demolite, riprese !
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2 LA DIFESA INDIANA

In maniera che I"assoluto non regna in alcuna. Tutto pud essere buono, tuito pud essere cate
tivo, e muove talvolta a riso cid che con tutta serietd si trova scritto da tale o tal’altro maestro
a un dato momento dell'apertura, che la tale o tal'altra linva di giuoco conduce forzatamente
al patto, oppure che conduce ad una decisa inferioritd strategica, mentre, non di rado, due o
tre mesi dopo sono costretti a contraddirsi!

Dopo il tratto del Nero 1.... Cg&~fe, il primo giuocatore ha due continuazioni plausibili,
cio¢ 2. Cgi~f3 oppurc 2. ¢2-c4. L' una e l'altra si valgono; I’una e laltra sono egualmente
buonissime, tanto pitt che nel maggior numero delle varianti 1’ una pit o meno tosto segue
all’altra. Ma i teorici apersero subito la discussione sui valore di questi due ftraiti, e come
sempre avvienc i pareri si trovarono non concordi? il Dr. Tartakower nella sua monografia
considera il tratto 2. €2-c4 come il pitt logico ; ma in successiva esposizione della stessa chiama
il tratto 2. Cgi~f3 come il piu solido. Alekhine preferisce il fratto 2. ¢2-c4 per varie chiariss
sime ragioni che espone nella sua introduzione al libro del Torneo New-York 1924, ma giuoca
assai spesso 2. Cgt1~f3. Kmoch irova il principale motivo di preferenza da darsi al tratto 2.
¢2~c4, in quanto il Nero pud rispondere contro 2, Cgi~f3, subito con 2.... d7-d53; 3. c2-c4,
c7~c3, e, secondo lui, il Bianco non ¢ pia nella possibilitd di assicurarsi un vantaggio di aper=
tura!! — Al confrario il campione mondiale Capablanca ed in generale tufti i pratici preferis
scono e giuocano 2. Cgl~[3. Si pud quindi tranquillamente concludere che questi due tratti
possono essere indifferentemente giuocati secondo il genio di chi gluoca. Tutte le altre contis
nuazioni, 2. Cbi~c3 {mezza Difesa Indianal) oppure 2. Chi-d2 (tre quarti Difesa Indiana!?)
sono poco praticate.

Dopo I’uno o Paliro di questi fratti (2. Cg{~f3, 2. ¢2~c4} il N. ha parccchi modi di
provvedere alla sua difesa, cio¢ pud giuocare 2.... d7-dé, 2.... e7-e6, 2.... g7~gb, 2.... b7-b6
e contro 2. c¢2-c4 anche 2.... e7-e3 che costituisce il cosidetto Gambitto di Budapest. Altri
sono meno praticati. E qui la discussione sulla maggiore o minore bontd di tutte queste difesc
si fa aspra e ncbulosa! Ognuna di esse pud avere ed anzi ha i suoi fautori, ognuna di esse
ha avuto il suo momento di voga, cid che sostanzialmente significa che tutte sono, se non
buonissime, praticabiii!

A sua wvolta il Bianco ad ognuna di queste difese pud opporre vari e differenti attacchi
e cosl di difesa in difesa, di attacco in attacco si giunge a tale moltitudine di varianti e sotto=
varfanti dove il raccapezzarsi & tutt’altro che facile e dove il talento del giuocatore deve nes
cessariamente di suo gusto scegliere la via preferibile.

Noi non possiamo seguire nell’ordinamento di questa apertura la divisione dei trattati e
riviste tedesche di Vecchia Difesa [ndiana, di Difesa Indiana Orientale, di Mezza Difesa
Indiana, e cosi avanti, indicazioni queste che non ci sembrano troppo serie. Faremo del nostro
meglio per segnare la via in questo intricato labirinto di varianti e dividiamo il trattato in cinque
capitoli. Nel prim» csamineremo la Difesa Indiana con Fianchetto di Re, nel secondo la Difesa
Indiana con Fianchetto di Donna, nel terzo la Difesa Indiana con Doppio Fianchette, nel guarto
la Difesa Indiarna senza Fianchetto e nel quinto il Gambitto di Budapest.

7 Come ¢ nostra abitudine noi diamo quasi sempre intecre le partite a cui si riferiscono le
diverse varianti, perché¢ in tal modo la variante resta pitt ferma nel'a mente dello studioso,
perché cosi Pesaminatore potrd dallo svolgimento pratico delle varianti controllare e giudicare
da s¢ la verita di certe affermazioni teoriche, finalmente perche cio da inevitabilmente una mag-
giore attrattiva allo studio della teoria!

.



CAPITOLO PRIMO

La Difesa Indiana con Fianchetto di Re

L' idea di aprire il Fianchetto di Re dopo 1’ uscita del C.R., costituisce la forma pia
antica della Difesa Indiana, e nacque con lenta evoluzione in seguito alla ripresa della difesa
di Tchigorine 1. d2~d4, Cg8~f6; 2. d7-dé; 3.... Cb&-d7; 4.... e7-e5. Quindi il concetto
principale evapord e si dilul in concettini pin sbiaditi secondo i vari maestri che si valsero di
questa arma, per combattere I"Apertura di Donna, e sorse tra le altre la cosidetta “ Difesa di
Griinfeld , che ebbe il suo momento di voga.

Oggi questa forma della Difesa Indiana, se non dimenticata affatto, si vede raramente
praticate. Infatti & meno ricca di risorse e lascia troppo evidentemente trapelare le sue direttive.
Agli scacchi per quanto ¢ possibile bisogna sempre lasciare incerto Pavversario sull’ indirizzo
che si vorrd dare al propric giuoco.

Partiia I it P.AR. con piu efficacia) 7. d4Xe3, Cfo~d7;

Match Antwerpen-Rotterdam, 1926 8. fo~f4, Dd&~b6 e adesso il B. doveva contis
e nuare con 9. ¢3-¢4 ed aveva il miglior giuoco:

giuoco invece 9. e3~ed e il N. con 9..., dd b

CoLLe Euwe 10. cd, Ae7; 11. Cf3, De7 5 12. Ad3, b6 ots

(Bianco) (Nero) G 0 " : :
tenne vantaggio di posizione, e vinse.

1. d2~d4 Cga-fo (Maroczy~Vidmar, Londra 1923)

2. c2-c4 T miams ww

La Seconda: 2. Aci~g5 che pud portare facils
Oltre a questo tratto, a 2. Cgt~f3 e a 2.

i mente a varianti defla partita di Donna, ma
Cbi~c3 che esamineremo in seguito, si vedono

| deve ritenersi precoce permettendo al N. una

raramente praticate da qualche maestro due altre

) S pitl precisa linea di difesa. In una partita Ma#-
chatnialants tison~Vajda, T. Debrecen 1925, dopo 2. Ags,

La Prima: 2. Cbi~d2 (coll’ idea di giuocare Ll givoco si svolse cosi: ... Ce4; 3. Ahd4, d5;
in difesa il Gambetto di Donna con un tratto | 4. 3, Ci6; 5. Ce3, Af5; 6. e3, (qui era meglio
di vantaggio) d7-d5; 3. e2~e3, c7-c3 (oppure | continuare, come suggerisce Tartakower; con
come in una partita Breyer-Havasi. Budapest | 6. AXfo, eXf; 7. ed. dXe; & fXe, Agd;
1018 5.... A5, 4. c4, c6; 5. CI3, eb; 6. Ae2, | 9. Ad3, Ceb; 10. Cge2, ecc) Agé; 7. Ad3,
Ad6é; 7. ¢35, Ae7; 8. b4, Cbd7;9. Ab2, Ced; | co; 8. Cge2, Dbo; 9. Af2, Da5; 10, 0-0, Chd7,
10. CXed, dXXe; 11. Cdo, Cfe; 12. g4, Agb; | 11. Ci4, e5!; 12. CXgb, hXg; 13. e4, eXd ;
13. h4 ecc. con giuoco di grande attacco) 4. | 14, AXd4, Ac5; 15. Afe, Dc71; 16, g3 (cid
c2~c3, e7~eb; 5. Cgi~f3, Cb&~cH; 6. Cf3-e5 | indebolisce sensibilmente tutta 1’ ala di Re; ma
(conquista della casa e5 paralizzando PA.D. | non migliore era 16, h3) dXe; 17. CXe4,
contrario) CcéXe5 (in case diverso il B, spinge | CXed ; 18. AXed, 0~0-0; 19, f4, AXy;
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00, Txf2, Dbe; 21. Dff. Cfe; 22. Af3, Td2;
93. h4, TXc2 . 24, b3, Td&, 25. Rg2, Tdd2;
26, Txde, Txd2t 27. Rhi, Chs; 28. Ag4r,

f5; 29. AXh5, gXh; 30.Tdi, D21, e vinse |

facilmente.
q7~go
Oltre e questo tratto ed agli altri che esa-=
mineremo nei Capitoli successivi, pud giuocare
anche altrimenti. Pud giuocare 2.... ¢7~c5, ves
nendone i giuochi che avremo occasione di
vedere ne! Capitolo guarto. Pud giuocare 2....
c7-cb (come avvenne in una partita Pokorny
Hromadka, T. Trentaschin-Teplitz 1926) lad=
dove si rientra nella Difesa Slava del Gambetto

d7~d5 rientrando nel Gambitto di Donna, quas=
lora il seguito non sia 3. cXd, CXdSs; 4. ed,
Cfe; 5. Ad3, e5t, 6. dXe, Cgd; e poi Ccb,
con giuoco pari, E pud giuocare anche 2....
Cb&~cb, tratto per nulla raccemandabile, [n una
partita Sdmisch~Torre 7. Baden Baden 1925
dopo 2.... Cb&-co, il giuoco segui cosi: 3. d3,

Ce5; 4. ed, Cgb; 5. f4, e5 (oppure 5.... ey

6. Ad3, exd; 7. e5, Ced; 8. cXd, Dh4, T
9. g3, CXg3; 10. Ci3, Dh5; 1. Tgt, Cf5;
12. Tyg5, e vince. Mieses), 6. 15, CXed; 7.
DI3, Ab4'i’; (CgS; 5. De3); &. Rdi, Dh4; 9.
g3, Dg4; 10. DX g4, Cxf2f; 11. Rez, CXg4;

12, 13, Cfe; 13. g ed ha guadagnato il Cav. |

Il B. avrebbe dovute vincere, ma la partita fini
patta !

3. Cbi~c3

L’ apertura del Fianchetio di Re da parte del

Bianco che tanto si usa (e si abusa) in questa |

Difesa, pud farsi adesso, come indifferentemente
piit tardi. A questo punto, in passato, qualche
maestro per evitare le complicazioni della Die
fesa Griinfeld, allora temuta, giuocava 3. d4-d5,
tratto che non deve troppo preoccupare il Nero,

giacche dopo 3... Ag7; 4. Cc3. dé; 5. Ci5, |

Q-0 ; ne seguono le solite varianti,
Bisa @y s : Afg~g7

Con 3....d7-d5, anche in guesto momento,

il N. pud portare la partita ad una variante

(Difesa Grinfeld) della Apertura di Donna, che |

tende ad assicurare quella tranquillita e quella |

scorrevolezza che non si trovano inaltre varianti.

Vedasi la Partita I
4, e2~ed d7-d6
5. fo-f4 L.
Questo tratto costituisce la classica Partita dei
quattro pedoni, partita che ha fatto il suo tempo,
salvo qualche ripresa, che non potrebbe man=
care ncil’ avvenire! Il tratto ¢ di dubbio valore
giacchg, o si riesce coll’ attacco ad oitenere un
qualche vantaggio positivo o diversamente se
1" attacco ¢ bene ribattuto (e sembra ci6 si possa
fare senza troppa difficolta) la posizione del B.
resta assai scossa per la cattiva configurazione

dei suoi pedoni.
Il B. ha parecchie altre continuazioni a sce=

. . . . | gliere pit serene e pit sicure.
di Donna assai facilmente. Pu¢ giuocare 2.. P P

La prima: 5. Cg{~f3, Ac8~g4. Varie altre
difese si offrono qui al Nero:

In primo laogo : 5.... 0-0; 6. h2~h3,
c5 (meno bene 6.... €5 ; 2. d5, hé; 8. Ae3,
Rh7; 9. Ae2, Cg8; 10. g4, 5; (1. gxf,
gxf; 12. exf, AXI5; 13. Dd2, Cd7; 14.
h4, Ce7; 15. h5, Cfe; 16. Ch4, Cig8; 17.
0-0~0, Tf7; 18. Tdgl, Ad7; 19. Ad3T,
Cf5; 20, Ced, Cge7; 21. Cgs, c6; e qui
il B. continud debolmente e perdette, mentre
aveva giuoco davincere colla continuazione
29, Cgxf5, CXI5; 23, CXf5, AXI5; 24.
A X{5, Tx15; 25. Dd3! ecc. Sdmisch-Reli,
Teplitz=Schénau, 1929); 7. d4~d5, ¢7~eb;
8. d5Xeb, fXeb; 9. ed~e5 (il seguito
mostra che questo tratto non & favorevole)
d6Xe5; 10. Dd1xXd8, Tfa X ds; 11. Ci3Xe5
Cfo~d51 ed ora il N. viene in vantaggio.
Se 12. eXd, segue AXe5; 13. dXe, AXeb.
Il seguito dell’ interessante partita fu 12,
Cxds, eXd; 13. Cf3, Ceby 14. Ad2,
Test; 15. Rd1, Af5; 16, cxXd), AXDb2;
17, dXc, AXal; 18. ¢Xb, Tadd (meglio
era Tab8); 19. Ac4t, Rg7; 20. Tel, Aed;
21. TXed ), Txed; 22. Cg5, Teed; 23.
Ce6T, Rf6; 24, CXd8,TX d8; 25. Re2, Ae5;
96. f4, Ab8; 27. Ae2, Reb; 28. Af3, Td4; 29.
Ae3, Tad; 30. Rb3, Tb4f; 31. Te3, Tad;
Patta. (Griinfeld-Reti, T. Vienna 1923).

In secondo {uogo : 5... Cc6?; 6.h3,
Q-0 ; 7. Ae3, e3; & d5, Cbg; 9. Dd2,
Cbd7 5 10. Ad3, ad; 11. Ac2, De7; 12.
Ags, Ce55 13. b3, Tfed ; 14. 0-0, Di8;
15. a3, ho; 16, Ae3, Ad7; 17. b4, aXb;
18 aXxby Txai; 19. T at, Cab; 20. Tbt,
Ch5; 21. b5, Ce5; 22. b, cb; 23, AXc5,
dXc; 24. dXe, AXco; 25. Cd5, con
giuoco da vincere e infatti vinse.

(Tarrasch~Yates, T. Trieste 1923)
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In fterzo fuogo: 5. hé%: 6. Af4, 0-0; |
7. Dd2, Rh7; 8. h3, Cbd7; 9. 0-0-0, bé;

10. e5, Cg8; 11. Ad3, Ab7; 12. Aed,
AXed 5 13, CxXed, Decs; 14. De2, Dad;
15. Rbi, Rh8; 16. hd, Tads; 17. h3, d e,
18. dxe, b5; 19, ¢Xb, Dxb3; 20. hXg;
Xg; 21. Ch4! quadagnando la qualita
e la partita. (Bogoliubomw-Tarrasch, T,
Karlsbad 1223) 6. Afi-e2 ! (tanto 6. h2~
h3 quanto ©. Af{~d3 non valgono questo
tratto che deve ritenersi il migliore) 0~0;
7. Acl-e3, e7~e5; & d4~d3! (evidente~
mente non ¢ il caso di guadagnare un ped.)
h7-h6 5 9. ho~h3, Ag4-c8, (sta nel tem~
peramento di certi ¢ivocatori il compiacersi
di tratti di guesto genere. Il N. che ha un
giuoco abbastanza chiuso, doveva cercare
di darvi aria coi cambi, e non rinserrarlo
maggiormente. La punizione perd non si
fa troppo attendere!): 10. g2~g4, Cfe~d7;
11. Ddi~d2, Rg8-h7; 12. 0~0~0, a7~a5;
13. Tdi~g1, Cb8-ab; 14. Aea~d3, Cd7-c5;
15. Ad3~bi, Dd8~e7 ; 16. Cc3~e2, {7-15;
(con cio si facilita il piano del B. di aprire
la linea) 17. e4xf5, goXxi5; 18. Ce2~g3,
e5~ed: 19. g4Xf5, AcgXf5; 20. Cg3Xis,
Tfa x(f5; 21. Cf3~d4, Ti5-17; 22. Cd4-e6,
Tad~g&; 23. Tgi~g4, abbandona.
(Griinfeld-Takacs, T. Merano 1924)

La Seconda : 5. f2~f3 (ancor questa, una
tranquilla continuazione, di perfetio stile
ultramoderno, placido scioglimento nel cens
tro, in attesa di gettarsi a destra o a sinistra
dove la difesa fosse manchevole). 0~-0; 6.
Aci~e3, Cba~d7; (Yates seguendo la scuola
inglese ¢ la teoria fondata da Burn; pre=
ferisce qui giuocare Cc6, provocando la
spinta del P.D. sul Cav. il quale per via
b8, d7, tenterd occupare { punti ¢5 oppure

e5. In una partita Sdmisch~Yates del T. :

Mosca 1925 il giuoco segui appunto cosi.
Invece in una partita tra gli stessi al 7.
Marienbad 1925, dopo 6.... Cc6 il B. con=
tinuo con 7. Dd2, e5; 8 Cg-e2, Cd7; 9,

ds5, Ce7, e il B. poteva prendere una eners |

gica infziativa con 10. g4, e poi Cg3. Nella

terza partita del mafch Alekhine-Eurme, |

1926, il secondo giuocd qui 6....
tratto assai delicato, inferiore, crediamo,
a c7-c5, che vedremo pitt avanti. Il giuoco

segui con 7. d5, c6&; & Dd2, cXxd; 9.

cxXd, Ce8; 10. 0~0~0, f5; 11. Rbi, Cbd7;
12. Ch3, aby 13, exf gxf; 14. g4, IX¥gq;
15. Cg5, Cfe; 16. Ad3, De7; 17. f4, e4 ;
18. CgXed, Cxed; 19, CXed, Af5; 20.
Cg3, AXd37; 21. DXXd3, Dfe; 22. Tdg,
Df7; 23. h3, gxh; 24. TXXh3, Dgb; 25,

e7~e5; 1

f5; Dg4; 26. Tdhe, Te8; 27. 161, e il B.
vinse in pochi tratti}) 7. Ddi~d?2, c7~c5; &.
Cgl~e2, ¢5Xd4 (entrando cosi in variante
della Difesa Siciliana, non favorevoli al N.)
9. Ce2Xdd4, Cle~e&; 10. Afi~e2. Cd7~-e5;
11. 0-0, Ce5~c6; 12. Tfi~d1, f7-f5; 13.
e4xf5, g6xXf5; 15. Tai~c1, Rg8~h8; 15.
Cd4~b3, Ac8-et; 16. Cc3~d5, Acod-{7; 17.
Ae3-he e il B. sta meglio. Qui il N. dos
veva giuocare 17.... Tgg, invece la partita
continud con 17.... e6; 18, AXg7T, CxXg7;
19. Cc¢3, Dbt ; 20. Rhi, Tads; 21. Dgs,
Ce8; 22. ¢5), Db4; 93, Cbs, Tgs; 24.
D>{d8 (liquidazione che lascia il B. con un
finale vittorioso) CXd8; 25. Td4, D)Xd4;
26. C><d4, dXe: 27, T><C5, ab; 28, Tcg,
Cg7; 29. Cdé, €57 (in ogni caso la pars
tita era perduta; se 29.... Ag6, seguiva 30.
f4) 30. T} d8, abbandona).
Sdmisch-Koltanomski T. Spa 1926

La terza: 5. h2~h3 (per evitare 'inchio=
datura del C.R. cié che come si & veduto
nella Prima Continuazione non & troppo da
temersi. Per cui il tratto arieggia ad una
perdita di tempo. Perd ¢ tratto giuocabile
Pué portare una debolezza nel [ato di Re,
ma pud servire ad un eventuale attacco
contro I'arroccamento avversario), 0~0; 6.
Cgt~f3, c7-c5; (altre due continuazioni
pud adottare il N. con 6....e5; 7. d5, ho;
8. Ae3, Rh7,; 9. g4, Cgd; 10. Dd2, b6 ;
11. 0-0-0, Cab; 12. Ae2, Cc5; 13. h4,
Ce7; 14. Tdgt, ecc. con eguali probabilita.
Grinfeld-Fume, T. Mdhrisch Ostrau
1923, Oppure con 6.... Ccb; 7. Ae3, Ted;
8. Dd2, €5; 9. d3, Cbg; 10. Ad3, a5;11.
0-0~0, Cab; 12. g4, bé; 13. Tdgl, Cc5;
14. Ac2, Ad7, ecc. con molta analogia alle
precedenti varianti. Ora il B. dovrebbe ses
guire con Cef, e poi f3. Invece tentd un
tranello con 15. Ch4, che il N. eluse ri~
spondendo 15.... Rh8!, e come sempre
avviene in simili casi il B, sequitd male e
perdette. Lokvenc~Blimich, T. Frankfurf
a M. 1923) 7. d4~d5; Cb&~d7 (meglio 7....
€6 come nella partita Griinfeld-Reti T.
Vienna 1923, che abbiamo dato pia ad~
dietro} & Af1~d3, b7-b6; 9. 0~0, Cfo~e8;
10. Aci~f4 (collidea di preparare la spinta
det P.R. strategia che non riesce) Cd7-e5;
11. Ciax(es, d6xXe5; 12, Af4~h2; gé~g5!,
13, Tfi~ef, Dd8~dé; 14. Ad3-f1, Ddé~g6,
15. g2-g4, Ce&~db; 16, ba-b3, {7~f6; 17.
Ddi-e2, Rg&-f7 ; 18. {2~3, Tf8~h8 e il N.
ha !’ iniziativa, ma la partita fini patta.

Vajda~Steiner, T. Debrecen 1025)
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La Quarta: 5. g2~g3 (in generale i Fian=
chetti nei giuochi chiusi sono sempre giuo=
cabili, ma qui & preferibile 5. Cgi~f3 op-=
pure 5, fa~f3) 0~0; 6. Ag2, e5; 7. d5,

© Ch5 (perdita di tempo..Se collidea di spin=

gere il P.AR., doveva giocare 7.... Ce8,
giaccheé, col Cav. in A5, tale spinta non
pud piu farsi senza perdita) & Ae3, bo;
9. Tcl, a5; 10. hd, he; 11. Af3, Cfe; 12
Aeco, Ce8; 13. g4, 15y 14. gXI,
exf, AXI5;
CR.), Dd7; 17. AX{5, DXi5; 18, Cge2
Cfe; 19. Cg3, Dd7; 20. Tgt, Rh&; (se
Cg4, poteva seguire 21. Cf5, DXxI5; 22.
DXg4, ecc.) 21. Ch3, Cxh5; 22. DXh5,
Df7 ; 23. Tg6é, Rh7; 24. T hét, AXhe;
25. DXhét, Rgd; 26. Rd2, Dg7; 27.
Deot, Rbh7; 28 Ced4, Cd7; 29. Tgi,
Dxgt; 30. Cg57, DXXg5 (forzato); 31.
hXg, Tds; 32. Dhet, Rgd; 33. go, Cfo
34. g7, abbandona. Gilg-Urbach, I'. Bre=
slapia 1925).

La Quinta: 5. Af{~d3 (non raccoman~
dabile: perche I' Alf. puo essere portato
con piu utilitd pin tardi in altra casa) 0-0;
6. Cgi~e2 (oppure come in una partita
Norman-Vidmar T. Hastings 1926 6.
Cf3, Agd; 7. h3, AXT3; 8. DXI3, Ceb; 9.
Ae3, Cd7; 10. Ce2?, Ce5; e guadagna
un ped. e la partita) Cb&~d7 (oppure b....
Ceé; 7. 13, e3; &. d5, Ce7; 9. Ags, Cd7;

10. Dda, fo; t1. Ah4, Cc5; 12. Ac?, bé;
13. b4, Cb7; 14. 0~0, Ad7; 15. a3, Deg;
16. Tael, Df7; 17. Cb5, ecc. Preferibile il

B. (Sdmisch~Wagner,
7.0~0, e7~e5; &, h2~h3, Tfa~ed; 9. Act~e3,
eXd (logico, ma non buono) 10. Ae3d4,
Cd7-e5; 11. fo~f4, Ce3Xd3; 12. Dd1Xd3,
b7~b6; 13, Ce2~g3, Acd~b7; 14. Tai~ef,
a7-a5; 15. Tel~eQ, Cfo~d7; 16. Ad4X g7,
Rg& g7, 17. Dd3~d47, Rg7-g8&; 18. Ce3~
d5, Ab7Xd5; 19. c4Xd5, Dds-hd; 20.

Tl1~f3, Ted~e7; 21. Te2~e3, {7-f6; (era mi=

nacciato Cf3, g><f; 23. Tg37, il N. & indebos=
lito da tutte le parti) 22. Cg3~h1, Tad~8;23.
Chi~f2, Dhd-h6; 24, Dd4~c4, Cd7~c5; 25.
a2-a3 e il B. ¢ in decisivo vantaggio. Il
seguito fu: 25.... Dg7; 26. b4, aXb; 27.
aXxb, Cb7; 28. Ta3, Tba; 29. Ta7, Dig;
30, e5, £5; 31. Tc3. Ded; 32, 6, DI8 ;
33. Da6, Dyg7; 34. Ted, Cd3; 35. Rhg,
b5; 36, Tc2, g5; 37. Ta8 e vince. Bogo=
fivborm~Rabinomwitsch T. Piefroburgo,
1925).

La Sesta: 5. Aff~e2 (migliore di 5. Af1~d3
ma inferiore 5. Cgi~f3}, 0~0; 6. Acli~e3,
c7~c5 Yy 7. dd~d5, Tig~ed; 8. [2~[3, e7~eb;

gt 15. |
16. Ag4 (per dar posto al |

7. Breslapia 1925)

9, Ddi~d2 (meglio era 9. dxe) e6Xd5!;
10. ¢c4Xd5, a7-ab; 11. a2~a4, Cbs~d7;
12. g2~g4 (il B. si lascia sedurre da un
attaco sterile, perdendo un tempo prezioso.
invece che consolidare il proprio giuoco.
L’A.R. imbarazza lo scioglimento del Cav.
e questo impedisce 1" arroccamento: tufto
cid costituisce un vero svantaggio) Il ses
guito fu 12.... Da5; 13. Ta2?, Ce3; 14.
h4, Db4; 15. Af4, Ced; 16. Det, CXd5;
17. exd, Cxba Y 18, TXb2, De3y; 19,
DXe3, AXc3); 20, Td2, Ad7; 21. Rdf.
AXadt; 92, Te2, Ae5; 23. Ad2, b5; 24.
Rct, ¢5; e vinse facilmente in pochi tratii.
Buerger-Reti, T. Hastings 1926~27

Pos. dopo il tratto 5° del B.
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6. Cgi~f3

L’ attacco pilt spontaneo. In una partita Ra=
binomitschi~Torre. T. Baden Baden 1925,
segui invece &, Aff~e2, c7~c5; 7. d4~d5, e7~eb;
8. d53e6, {7 eb; 9. Af3, Cbg~coy 10. Cgl-e2,
eb~e5; 11. 0~0, Cd4y 12. f43{e5, d63<e5; senza
iniziativa da una parte e dall’altra. 51 continud
con 13. Ags, hé; 14. Axde, DXfe; 15. Cds,
Dg5; 16. Rhi, Ad7, 17. CXd4, exd; 18
Dct, De3; e il B. arrischio qui 19. b4, cXxb;
20. CxXb4, Tacg ; 21. Cd3, De7; 22. Tabi,

| DXc4; 23. DXed, TXcd; 24, TXb7, Acb;

25. Tbbi,
08, Thdl,

255 26, e3, AXI3; 7. gxf, T3,
ed ora il N. verrebbe in vantaggio

ginocando 28.... Tc2, invece giuocd 28.... g5 e
la partita finl patta.
s o 5 5 0w c7~c5

Il tratto pit forte. Bogoljubow nel libro del
Totneo di Mosca 1923 propone a terto come



migliore 6:... Cb8~d7. Il N. pud adottare qui
anche altre difese: /n primo luogo: é.... Cbdz;
7. Ae2, eb (oppure come nella variante data
da Bogoljulgow 7.... e3; 8. X, dxe; 9, dXe?,
Cg4; 10. Ags, Des; (1. Cds, CgXe5; 1o.
CXez, CXf37; 13, AXI3, Des; 14. CXasg,
DXg5; 15. Dd2, De5 con vantaggio) 8. 0-Q,
bé; 9. e5, Ces; 10. Ae3, Ab7; i1. Cg5s, De7,
12. Af3, c6; 13. Dad, d5; 14. cXd, ¢X<d; 15.
Ae2, ab; 16. Tact, Ce7; 17. Ced) CKes; 18.
dXe, dXe; 14. AXb6, con vantaggio e vinse.
Fume-Davidson, Match 1924, [n secondo
luogo: 6.... Cid7, (per spingere con sicurezza
il P.R. ma cid costa molto tempo); 7. Ae3,
e5; 8. fXe, dXe; 9. d5, Cfa: 10. Ad3, Cbd7z,
11. Ac2, De7; 12, De9, a5; 13. 0~0~0, bo;
14, b3, Aabd; 15. g4, Tibs; {e. Cd2, Ce5;
17. h4, Dd7;-18. Tdgt, h5; 19. gxh, Cxh5;
20. Tg5, Ddé; 21. Thgt, Rfs, 92. TXxh51,
gXh; 23, DXh5, Al 94 Tf1, Cd7; 2s.
Aa4, Rez; 26. AXd7, RXd7; 27. Dfst, Rer;
28. Ags, AXg5; 29. DXI7T, Rds; 30. hXg,
Re8 3 31. Tie, Dd7; 32. de. cXd; 33, Cds,
Ta7; 34. g6, DXf7; 35. gX<f, Rd7; 6. fsD,
TXf8; 37. TXf8, Reb; 38.-Tb8. e vinse dopo al=
cuni trattl. (Bogoliobom~Thomas, T, Karfshad

1923). In terzo luogo : 6.... Cb~c6 (Preferito |

dalla scuola inglese, come abbiamo accennato
pit sopré;per“provocare la spinta del P.D.);
7. d5 (nella partita Alekhine~Yates, 7. Nem
York 1994 segui con piu profondo intendimento
Z ABQ, Dd7; 8. AES, e5; 9. fiXe, dXe; 10.
ds, Cb8; 11. ¢5, ecc.) Cb8; 8, Ads. Cbd7 ,
9. Ae3, Cg4; 10. Ad2, Cc3; 11, Ac2, e5,
{2. 03, Cfo; 13. £Xe, dXe; 14. Ae3, De7;

{5. Dd2, Ch5; 16. g4, Cf4; (7. 0-0-0, (il B.

evita con ragione di dare importanza alla spinta
f7-f5 progettata dal N.) {5, 18, g1, qXf;
19. Tdgt, fXe; 20, Cxe5, DXes 3y 21, AXc5,
Tfes ; 22. AXed, (non reggeva la combinazione
22. TXg7t, RXg7; 9235. Adé per la risposta
Cd31) Cgo; 23. AXge, hXg; 24. TXg6, Afs,
25. Ad47? (ora si il B. avrebbe vinto facilmente
con'25. TXg7+¥ ), DXg7; 26. Tgt, Age, 27.
Ad4, DI7; 28. Dhe, ecc) AXge; 29. AXes,
TXe55 27. Tgt, Rh7, ece. La partita fini patta.
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(Colle~Yates, I Hastings 1924, In quareo |
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luogo : 6... Ac8~g4 (di non molto valore.
Conduce a nulla se non al cambio di un Alf.
per un Cav. cié che in questa apertura non &
certo un vantaggio.) 7. Aci~e3 (in una partita
Price~Eumwe, T. Hastings 1924 segui meglio
7. Ae2, Cbd7; 8. 0-0, &5; e qui bisognava
continuare con 9. f<e, di<e; 10. d5) Chd7;
8. Ad3, e5; 9. fXe, dXxe; 10. d5, Chs; 11.
h3, AXf3; 12. DXI3, De7); 13, 0-0-0, Cc5;
(4. Ac2, Tae®; 15. Thei, (prevenendo f7~£5),
Afe; 16. d6?, cXd; 17. Cds, Deo; 18, Cce7,
DXe4 5 19. CXe8, TXe8,; 20. Rbi, Ahd; 1.
AXe51, D5y (AXel ; 23, Ab3) 22. Ab3,
Te?; 23. Te2, Ags; 24. g3, Tc7; 25, Tea, Dbé;
26. TXe7, DXc7; 27. Tft, Afé; 28. Dg4, Rg7;
29. Tct, Dds; 30. Ads, b5, 31. a3, Ags; 32,
Tc8, DeZ; 33. Tbg, Dc7; 34. TbZ, Deit; 35,
Ra2, a6; .36. TXf’ff, Rhé ; 37. Ddz, Cfo ; 3a.
DXde, CXed; 39. DI8T, e il B. abbandona
(Asztalos-E Steiner T. Gyér 1924) In guinto
luogo: 6.... e7~e5 (tentato da £d. Lasker contro
Alekhine al T. Nemw-York 1924. Sebbene nel
libro del torneo Alekhine lo faccia sequire da
un punto ammirativo, & assolutamente cattivo
perché dopo 7. dXe, dXe; 8 DXds, TXds;
9. CXes, il Nero resta col pedone di meno,
con giuoco senza iniziativa) 7. fXe, dXe; &,
d5 (cosi continud Alekhine, che dichiara espres=
samente che il sacrificio del ped. non si pud
accettare ! ?) Cbd7; 9. Ad3, Ce3; 10, Ac2, a5;
11. 0~0, Dd6; 192, Def, Ad7: 13. Dh4, Taes;
14. Rhi, h5; 15. b3, Ch7; 16. a3, 5, 17. b4,
Cab; e gui Alekhine, avendo giuocato 18, ¢5,
dichiara che il tratto ¢ cattivo facendo passare
I' iniziativa al N. mentre doveva giuocare 18.
Tbi.
7. d4~ds

La presa del pedone & poco consigliabile, P.
e. 7. d4Xc5; Dd8~a51,; 8. Af1~d3 (8. cxXdzq,
Cxed 5 9. dxe, Tes) Cfo-d7 (Pin forte assai
di 8.... DX¢5, giuocata da Thomas contro Opo-=
censki al 7. Marienbad 7925) 9. Aci~dg,
Cd7Xe5; 10, Ad3~c2, Cb&~06 1 ecc.
e7~eb

&, Aft-d3

Debole. 11 B. deve subito liquidare il centro

con 8. d5><eb, per non permettere all’ avyer~
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sario di avvantaggiarsi prendendo tui if P.D. !

o creandosi una maggioranza di pedoni nel lato !
di Donna, o aprendosi la linea di Re. In una ‘

partita Subaremw~Werlinski, T. Mosca 1925,
sequi meglio 8. dXe, e ; 9. Ae2, Ccb; 10.
0-0, De7; 11. €5, ma la spinta’ di questo pe~
done & cosa sempre assai delicata, e qui riesce
precoce. Doveva giuocare 11. Rhi in attesa
degii eventi. In altra partita Becker-Kénig,
Vienna 1925, il B. gluoco qui subito 11. Ae3?
e venne male col seguito 11.... Cg4; 12. Ad2,
Cd4
Omettendo invece la liquidazione del centro si

va incontro a gravi imbarazzi, Per esempio

13. Rht, CXf3; 14 A><f3; Cxh2! ecc. |

nella partita Colle~Carls, T. Baden Baden 1925 3

il giuoco segui qui con 8. Ae2, eXd; 9. cXd,
a6 ; 10. a4, Te8, e il B. giuocd ora 11. De2,
venendo in svantaggio ; ma se anche avesse
givocate 11, Cd2, tratto proposto da Alekhine
(e poi da lui rifiutato) il N. sarebbe venuto
egualmente in vantaggio con 1{. . Cgd, dove
se 12. AXg4, segue Dh4t, e poi D><g4

B e6,Xd5
9. c4xds Dda~-b6é
10, Ad3~-c2 e s e

In una partita Sdmisch-Eume, T. Wiesbaden

1925, il primo giuocd quij 1O Cd2 e wvenne
. egualmente in svantaggio, col seguito: 10...

Cgd s 11. Ce4, Dd8; 12. Ac2, h3 1 13. CbS
{oppure’gis AXg4, AXgs; 14. Dc2, Dhdi;
15, g3, De7; 16. 0-0, h4 ecc. con evidente
vantaggio) ab; 14. CXde, b3; 15. CXc8, bXe;
(6. €5, DXc8; 17. h3, Ché; 18. g4, Cd7; 19.
g<h, Dd8 ; 20. 0-0, Dh4; 21. T3, gxXh 22.
Tc3, Tae8; 23. Ad2, CXe5); 24. fXe, TiXe5,

¢ vinse facilmente.

0, .. .. _ c5~c4d
11, Ddi~e2 Tig~ed
12. Ac2-ad Acg~d7
13. Aa4xd7 CbsXd7
14, Cfa~d2 - .-

Se 14, Ae3 seque Da5 e larroccamento &

ancora impossibilitato.

[0 PR CieXed !
15. Cc3Xed Tag~cd
16. Rel~{1 f7-15

Pos. dopo il tratto 14° del B.

i ////M@
%x//// /% %z

G

% //
m&i///

/

17. CdaXcd TCS,\C4

18. Ced-fo7 Cd7xfé

19. De2xc4 Cfo~g4
il B. abbandona.

Pt ] Pl oo B

Partita I1
Torneo di Debrecen, 1925

NAGY STEINER
{Bianco) (Nero)
1. do-d4 Cgs-fé
2. c2~c4 g7~gb

A questo punto pud essere giuocato indifs
ferentemente 2.... d7-dé se si ha I idea poi di
seguire col Fianchetto di Re. Se invece questo
tratto & giuocato con intendimenti diversi ves
dasi la Partita [ del Capitolo Quarto.

3. g2-g3

Questa [orma di scioglimento dell’A.”. bianco,
in questa Apertura contro 1" uno e I'altro Fians
chetto avversario & oggt diventato assal di voga,
¢ infatti fatto adesso o anche nei tratti success
sivi, da al giuoco del B. una grande soliditd.

- SRR Afad~g7

Al 7. Baden Baden [I925, Carls contro
Griinfeld e contro Rubinstein giuocd il tratto,
dal primo proposto come assai buono, 3....
c7~c6. Noi non fo crediamo tales e di questa
opinione devono essere i pratici, perché non

" ne abbiamo visto altri esempi. Nella partita

contro Rubinstein il seguito fu dopo 3.... €&
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cosi: 4. d5, Ag7; 5. Ag2, dé (nella partita |

contro Griinfeld, segui invece 5... cXd; 6.
cXd, dé; 7. Ce3, 0-0; 8. Cf3, Caé; 9. 0-0Q,
Ad7; 10, Cd4, Cc5; 1. h3, Dbe; 12. Thi,
a5; 13. Ae3, Tfc&; 14. Rh2, Dab;
ad; 16. g5, con giuoco assai forte) 6. Cc3,
0-0; 7. e4, e5; 8. Cge2, ¢5; 9. 0-0, Ced;
10. b3, f5; 11. £4, Cd7; 12. eXf, gxXf; 13,
Dco, Cfé; 14. Ae3, ed; 15. a3, a5; 16. Tabi,
Ad7; 17. Tiet, a4; 18. b3, axb; 19. TXb3,
b6 ; 20. Tcbi, con giuoco assai superiore.

4. Aft-g2 d7~dé

II' N. pud adottare qui altre difese,

La Prima: 4... c7~cod, cui segue per
migliore 3. d4~d53, col seguito che puo ves
dersi nella nota al tratto precedente.

La Seconda: 4... c7~c5, col seguito :
5. d5, dé; &. Cc3, 0-0; 7. e4, eb; 8.
Cge2, exXd; 9. c¢xd, ab; 10. a4, Cbd7 ;
1i. 0-C, hé (perdita di tempo); 12. b3,

185. g4, |

. venisse giuocato 5.

La Quarta: 4... 0-0; 5. Cf3, d53; 6.
cXd, CXd5; 7. ed, Cbo; 8. Cc3, c3; 9.
Ae3, Cedl; 10. Ce2, CXe3; 1. fXe,
Ceb; 12, 0~0, Db ; 13. Dd2, Agd; 14.
dXX ¢ (triste necessita, perche 14. d5, sas
rebbe peggiore) DXc3; 15, Cc3, Tads;
16, De2, Ce5; 17. Tact, eb; 18, Tc2,
Dbe; 19. Tid1?, TXdf; 20. CXd1, 57,
e vinse facilmente (7hielemann-Maggi,
DPer corrisp. 1926).

5. Cgt~f3 v e b e

Una diversa linea di giuoco se subito adesso
5. Cbi~c3, potrebbe seguire,

" Per esempio: 5. Cbi-c3, 0-0; 6. e4, Cbd7,

Ted ; 13. Ab2, Da5; 14. Dc2, Cf3; 15,

Cdi1, Ad7; 16. Ce3, Dc7; 17. a3, Ab5 ;
18. Cc4, C8d7; 19. Tfel, Tad8; 20. Cf4,
Ces; 21 CXe3, dXe; 22. Cd3, Cd7, 23.
Tect, Af&; 24. Dc3, Adé; 25. Ah3, AXd3,
26. DX d3; Ta8; (il ped. non si pud sal-
vare) 27. b4, c4; 28, Txc4, Dd&; 29.

Taci, b5; 30. aX b en pass., CXbé; 31.Tco, |

AXb4; 32. De3, Tab8; 33. DXxhé,
Adé; e il B. vinse alla lunga, ma come
osserva il Zuricher Posf, vinceva subito
clegantemente con 34. Aeb, fXe,; 35,
Dxgét, Rha; 36. Txde, DXdé ; Tce,
ecc. (Becher-Carls, T. Dresda, 1926).

La Terza: 4... d7-d5, col seguito 5.
cxXd, Cxd5; 6. e4, Cb4; (meglio Cbé;
7. Ce2, ¢5; &. d3, 0-0) 7. a3! (la contis
nuazione 7. DadT, Ccb; 8. d5 da luogo
ad un giuoco di sbaraglio che non sembra
favorevole al B. P.e. &... Cd3T; 9. Rf{,
CXb2;) Cdcb; & d5, Cd4; 9. Ce2, Agd;
10. Che3, e5, 11, 0-0, Di6 (il N. crede
impedire la spinta del P.A.R. bianco) 12.
f31, Ad7 (e s’accorge ora che il ped. non
pud essere preso senza perdere un pezzo)
3. Ae3, ¢3; 14. dXc en pass., CbXcé;
15. Cds, Ddo; 16, Cxd4, CXd4; (se
16.... eXd, allora 17. Af4, Ae5; {8.
AXe5 e poi 19. f4) 17. f4, 0-0; 18. AX d4,
eXd; 19, e5, Dc5; 20- bd, Dedy 21, Tet,
Da6; 22, Ce7, DXa3; 23. CXa8, Txa8;
24, DX d4, con giuoco di facile vittoria.
(Rubinstein~Reti, 7. Semmering, 1925),

(oppure 6.... Cco; 7. Cge2, e5; 8. d3, Ce7;
9. h3, Rh&; 10. Ae3, ¢5; 11, Ddo, Cigs —
questa manovra di Cav., oftre che per preparare
la spinta del P.A.R., & fatta per impedire che
il B. con Ah6, cambi ' A.R. nero, cio che non
mancherebbe di fare per togliere all’ala di Re
il suo pit valido sostegno — 12. 0~Q, a6, 13.
a3, Ad7; 4. b4, b6y 15. Tabl, Dc7; 16. Tb3,
£5, 17. Tib1, Cfe; 18. bXc, bXc; 19. Tb7,
Ddsg; 20. 13, Acs; 21. T7~b6, Dc7; 22, De2,
ecc. Paritd. Blake~Atkins, T. Strafdord 1925)
7. Cge2, c5; {preferibile a 7.... 53, contro cui
il B. poirebbe spingere &. d5, mentre adesso non
pud pin farlo senza svantaggio, perché blocches
rebbe il proprio A.R., e aprirebbe la diageonale
all’ A.R. avversario) 8. 0-0, c¢Xd; 9. CXd4,
Cc5; 10. h3, Dbé; 11. Cb3, Dbd; 12. CXc5,
DXc5; 13. b3, Ch5; 14. Ab2, Ad7; 15. Dd3,
a5; 16, a4, Aeb; (7. Tadl, e qui il N. secondo
Tartakower, giuocando 17.... Db6, aveva il mis
glior giuoco. Invece segui 17.... Db4; 18. Ca2;
AXc4? e perdette un pezzo e poi la partita.
(Kmoch-Steiner, 7. Debreczen 1925)

In una partita Nimzomitsch-Antze, T. Han=
nover 7926, a questo punto il B. giuocd
invece 3. f2~f4, tratto che non sembra molto
raccomandabile, perché se impedisce la spinta
del P.R. avversario, crea una debolezza nel
punto ed del B.

T ¥ B ¥ By e o-0
6. Chi-c3 Cba~d7
In una partita Grinfeld -~ Bliimich, T.

Breslavia 1925, ebbe lucgo invece guesto
seguito: 6. ¢3; 7. d3, ab; & 0-0, Chd7;

a
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9. a4, Tb&; 10. h3, Cbe; 11. Dd3, e5; 12. |

ed, Ad7; 13. Rh2, Ch5 (meglio Ces;) 14. Ad2,
De7; 15. a5, Ca8; 16, De2, b5, (se il Ch5

fosse in e8 il N. potrebbe bene spingere f7-15, |

mentre adesso cid costerebbe un ped.) 17. aXb
en pass. TXbo; 18. Cd1, Acg; 19. Cet, 5,
90, exf, TX{5; 21. Cc2, TI®; 22. b4, Cc7;
23, Ta3, Ce8; 24. bXc, dXc; 26. Ae3, con
givoco da vincere.

La scuola inglese, fondata da Burn, cowme
abbiamo gia detto, preferisce invece 6....Ch8~cb,
provocande la spinta d4~d5. Ne vengono dei
giuochi alquanto diversi. Per esempio ¢.... Cb8~
¢y 7. d4~d5, Cco-bs ; (meno raccomandabile

col ped. questo del pari restava assai debole)
14, Ae3, Dd7; 15. Dad, Tacg; 16. Tadl, bb;
17. b3, Ttds; 18. Td3, Ce7; 19. Cb5, d5;20.
Cxa7, Tag,; 21. AXbs, Dxa4; 22. bXa,
Td7; 23. Cb3, TiXa4; 24, Cc3, Ta6, 25. Tbi, Tb7;
26. Acs, Txbli; 27. C <bi, Cco; 28. Cc3,
con vantaggio, e infatii vinse. (Alefhine-Reli,
7. Nemw York 1924). In ferzo [lucgo: 8.
e7~ed (}jrecoce; in generale guesta spinta non
pud succedere senza inconvenienti che quando
il B. abbia gia spinto e2~-ed); 9. dXXe en pass.
fxe; 10. Ag5; Ceo; 11, Dd2, Deg; 12, Tadt,

| Tb&; (nel libro del torneo viene suggerito 12....

7.... Ca3; 8 Dd3, b6; 9. Cd4, Cb7; 10. Ceb, |
Dd7; (1. 0-0, a5; 12. b3. Cc5; 13. De2, Ab7;
f4, Agd; 19. Tdet, Tbe®; 20. b4, hey 21, CxfoT,

14, h3 ecc. Meglio il B.) 8 0-0, (meno bene
continud Rubinstein contro Bidmich, T. Dresda
1996, con 8. Cd4, e5; 9. dXe en pass. fiXe;
£0. 0-01, e5; 11. Cc2, Ccé; 12. h3, Acé; 13.
Cd5, Dd7 ; ecc. Paritd) ed ora possonc seguire:
in primo {uogo: 8. Cb8-d7; 9. Cd4, a3;

10. h3, Cc5; 11. Ag5, Ad7; 12, Dd2, Dcd;y |

13. Rh2, e3; {4. dXe en pass.. fXXe; 15. Ahd,
(questa manovra per togliere di mezzo I' AR.
avversario, se in molti casi & efficace in questo
non ha valore, perché¢ 1’ ala del Re nero non
¢ davvero soggetta a molte minaccie) e5; 16.
Cb3 {meglio Cc2y il N. evita il cambio e il
Cav. resta fuori giuoco) Cedl; 17. Cd3, AXho,
{8, DXhé, CXd5; 19. Axd5, c6; 20. Ag,
Tf5 (i1 N. ha gid 1" iniziativa); 21. g4, Tf4,
29. Cd2, Dc7; 23. e3, Tf7, 24. Tadt, Tafd;
25, Rgl, (meglio subito Ced) Cc5; 26, Ced,
Cxed; 27. AXed, Tio; 28, Td2, Acg; 29,
Tid1, Df7; 30. Dh4, DXc4; 31. g5, Tf7; 32.
b3, Db3; 33. Txdoe, Af5y 34, {5, AXed; 35
£ e; De5; 36. To-d3, Tf4; 37. Dhé, Ti5, 38.

Rhi; De2; 39. Tds, Dixed; ¢ il B, abbandona. |

{Reti- Vates, I'. Hastings 1926~27). Insecondo
faogo : 8.
plausibile di questo tratto, glacche il cambio
che segue toglie alla difesa un pezzo impor~
tante) 9. h3, AXI3; 10, exX T, e6; 11. f4, eXdy
12. exd, ¢33 13. dXc, en pass. CXcbd (cosi
resta un ped. isolato contro il quale s’indiriz~

Acg-g4; (non si vede ragione

zera |’ attacco del B., ma del resto prendendo |

Cg4; 13. h3, Cge5; 14, Cled, Cxed; 15
b3, Cf7. ccc.) 13. Aho, Df7; 14. A g7, DXg7;
15. Cg5, e5; 16. Cds, Cd4; 17. 3, Ceb; 18.

T f6; 22. Ced, THS; 23. b5, Cda; 24, c5, dXc;
25. C<cB, Acd; 26. a4, cd; 27. Ddeé, bé; 28.
Ced, exf; 29. bxcl, Teéy 30. Dd3, Rh7; 31,
Cdo, Aab; 32. TxXf4, T4, 33. gif, De7;
{piti resistenza offriva 33.... De3; 34. Td1, TXe3;
35. Dd2, ecc.) 34. Tdi, TXe3; 35. Ced, Ced, 36.
De3, Td3; 37. TXd3, AxXd3,; 38. Ci6T, Rh8;
39. Cd5%, e il N. abbandona. (Alekhine~Tho-
mas, T. Karisbad 1923). In quarto [uogo:
8.... a7-a3, {per assicurare il punto c5 al C.D.)

| 0. e2~e4 (meglio seconde Alekhine 9. h3 seguito

da Ae3, Dc2, b3, a3 e poi b4), Cbd7; 10. Ae3,
Cg4 s 11. Ad4, Cged; 12. CKe5, CKe5 13,
¢5, (13. f4, Cg41) dc; 14, AXc3; bo; 15.
Ad4, Aab; 16, Tet, Ddo; 17, Afl, A1 18,
T, ¢35 19, AXed, Di<ed; 20. DL3, Tabs;
21. D5, 1515 22. Taet, f4; 23. Dd7, Thdg ;
24, gxf, Dxf4; 23. Deoi, Rh8; 20. {3, Dg5t;
27. Rhi {con velleitd di vincere, cio che quasi
sempre costa la partita. Meglio Dg4, che avrebbe
assicurato il patto) Tdo: 28. Dh3, Aed; 29.
Te2, Tdfe; 30. Cdt, T, 31. Ce3, Thi; 32.
Ded, D3 Y 33, Cgd, T3 galy 34. f4g, T2 17,
35. Rg2, Dxhet; 36. Rxft; Dhiy; 37.Rf2,
Addt; 38 Rg3, Dgid; 39. Rh3, Dfif; 40.
TQQ, Dhif; 41. Rg3, Delt; 42. Rh3, g3;43.
Te2, Dftf; 44. Rho, Dgit; 45. Rh3, Dhit;
46. Rg3, Ddt! (la Torre deve ora forzatamente

| abbandonare la seconda linca) 47. Te3, Dgld e

da il matto in pochi altri tratti. Una splendida
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partita, che f& molto onore al campione inglese!
(Alekine~Vates, . Karlsbad 1925)

Pos. dopo il tratto 6" del N.

i ey o
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7. 0-0 E7=cE
Il N. puo tentare anche qualche variante

di maggiore complicazione con 7.... e7-e5.
Possono in tal caso seguire ;
PRIMO: 8. e4, bo; 9. 13, Ab7; 10. d5, Ch5;
11. Cel, Ded; 12. Af3, Chf6; 13, Ae3, Rh§;
14, Cd3, Ce5; 15. b4, CxXd3; 16. DX d3, Cg8;

17. ¢5, 155 18. ¢6, AcB; 19. Rh2, De7; 20, | SH ORI

11
8, e2~e3 Tad~bs
9, Ddi~e2 b7-b6
10, a2%-a4d Ac8-b7
11, Tfi~d1 Cfo~e4
12, Aci-d2 Cd7-16
13. dd-ds> .

Un tentativo di chiusura, il quale invece

conduce ben presto ad un givoco del tutto

aperto !
(3% 5 v e/~ed
14. Cf3-el e0 3 d5
{5. c4xd5 Ce4 X d2
16. Tdi1xd2 a7~ab
17. h2-h3 Cfe~d7
18, Rgi-h2 Dd8~c7
19. Tat~ci c5-c4
20. Cet~[3 Cd7-e5
21, Cf3xe5 Ag7Xes
22. h3~h4 Ab7-ag
2% =4 0200 Tas swan

Di dubbio valore. Dal momento che la spinta
del P.R. e3~e4~e5 si mostra di assai difficile rea=

| lizzazione, questo tratto rappresenta una debo=

Ag2, f4; 21. Ad2, Dfe; 22. Cb5, Aab; 23, !
a4, Tf7 ; 24. a5, Taf8; 25. axXb, AXb3; 26.

Dxb5, axb; 27. Ta3, fXq; 28, {<qg, Dxf1y
929. AXf1, TxF1; 30. Ae3, Ah6; 31. g4, AXe3;
32, TXe3, gb!. 33. Da6, Ce7; 34. Te2, Cgb;
35. Db7, Tsf7; 36. Ta2, Rg7; 37. Ta7, Tifot
(se 37... Chd4, seguiva 38 DXc7, TXc7; 39.
Txc7, R. muove; 40. Td7, e vince). Patta per

scacco continuo.
(Rubinstein-Reti T. Londra. 1923)

SECONDO : 8. Dc2. Te8; 9. Tdf, eXxd; 10.
Cxd4, a6 (il N. giuoca con perfetto stile iper=
moderno ! A nulla conduce 10.... De7 gluocato

da Alekine contro Bogoljubow al T. Londra |

1922 colla risposta 11. Ag3! E peggio sarebbe
10... Cbé; 11. Dd3, d57; 12. eXd, CXd5;
(3. Cxd5, CxXd5; 14. Cb3 e guadagna un

| lezza dell’ala di Re, ed una piit grave del P.R.

1) FN Ae5~g7
24. h4-h3 bo~b5
25. a4 X b5 abx b5
26. Cc3-ed Aas~b7
97. h5X g6 h7 X g6
28. g3~g4 Tig~e8
29. Rho-g3 De7~e7
30. gd~g5 Ab7~c8
La manovra di questo All. & assai interess
sante !,
31. Rg3~f2 Ac8-15
32, Ced~g3 ...

Il B. ¢ gia deciso a sacrificare la qualita per

| il meglio .

pezzo) 11. h3, Tbd; 12, b3, Cc5; 13. Ab2, |

Ad7; 14, e4, Dc8&; 15. Rh2, h5; 16. b4, Ceo,

17. Cxeb, AXeb; 18 Cd3, AXdS5; 19. ¢XXd, .
e il B. sta meglio (Grinfeld-Havasi, . De= |

brecen 1925).

5 15, Af5~d3
33. Td2Xxd3 c4Xd3
34, De2Xxd3 De7~a7
35. Ag2-ed Ag7x b2
36. Tel~bi Da7~a3
37. Dd3~e2 Ab2-g7

Non ¢ chiaro se il tratto 37.... Acl, dasse
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un deciso vantaggio al N. ma ¢ certo che con
esso avrebbe provvisoriamente salvato il P.C.

38. Tb1Xb5 Tha X b3
39, De2X b5 Teg~a&
40. Db5-b7 Ag7~c3
41, Db7-bi Ac3~d2

If cambio della Donna, forse non sarebbe

stato sufficiente per dare partita vinta al N., ma |

era preferibile.

42. Cg3~f1 Ad2~ci

zi/
2

F/

-

dopo il tratto 42" del N.
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43, AedXgb! ...
Assicurandosi almeno il patto !,

43, .. ... {7 X g6

44. Dbi X gét Rgs-fs

45, Dgo~fet Rfg—ed

I[i N. vuol vincere, ¢ perde! Doveva giuo=
care Rg8, dove il B, avrebbe propabilmente
paitato collo scacco continuo,

16. Dio~ebt Reg~d3

Ora a RIS avrebbe seguito con successo 47
g6. 1l finale che seque mostra la forza dei pe=
I B.

doni uniti contro la Torre. vinse cosi:

47. g6, Db2t; 48, Rf5. Dbdy 49, Cg3, Re7; |
TCS; ’

50, Cf5, Aa3; 51. g7, Dg&; 52. Rg4
53. Dixg8, TXgs; 54. Rh5, Ab2; 55. Rgé,
Tds (perde pit presto, con AX g7, si prolun:
gava 1’ agonia); 56. Cd4, Rd7; 57. 5, Te8;
38, f6, TXe3; 539. Cf5, Ted; ¢O. {7, abbandona.

Bt i o B P

Partita III

{(Difesa di Griinfeld)

T. Debrecen 1025

VuUKoviC L. STEINER
(Bianco) (Nero)

1. d2-d4 Cgs-fo
2. c2~c4 g7-gb

| La cosidetta Difesa di Grinfeld consiste
' precisamente nell’apertura del Fianchetto di Re
e successiva spinta due passi del P.D. imme~
diatamente, se il B. giuoca 3. Cbi-c3, o nei
tratti successivi se giuoca altrimenti.

La difesa non & nuova, ma il concetto fon-
damentale di essa, secondo il maestro che gli
diede il nome, relativamente, e con una certa
buona volontd pud dirsi nuovo L.

Abbiamo detto con una cerfa buona po=
lonti, perché le dimostrazioni della efficacia di
questa difesa date dal suo inventore non pos-
sono essere convincenti per futti. Per esempio
egli scrive, commentando [a sua partita contro
Colle del T. Merano 1924 (Kagan, Sonderheft
Y 4, 1924 pag. 108) “ La difesa {.... d7~d5,
~ “contro 1, d2-d4 col seguito; 2. c4, co; 3.
|« Cf3, Cfe; 4. Af4, conduce inevitabilmente al
“patto (2. 1l pia forte giuocatore, che sa,
“ nei tornei, di dover contare con questa even=
“ tualitd, deve quindi, necessariamente, nel re=
“ pertorio delle sue aperture, evitarla, La mia
“ difesa ha questo vantaggio che essa non pre=

senta alcuna variante che conduca ad una
“ cosi dimostrata posizione di patto! ,

- Tutto cio, crediamo, non entri nel convinci=
- mento dei piu. Ma cid, nel concetto dell’ in~
ventore passa in seconda linea. Il primo ob~-
biettivo della Difesa,zconsiste nella immediata
occupazione del centro. Con lenta evoluzione
dal concetto~gia antiquato di Tchigorine di pre=
parare la spinta e7-e5 con Cf6, dé, Chd7, —
e quindi dal concetto della vecchia Difesa In=
diana di conseguire lo stesso scopo con Cf6,
ab, Ag7, d6 — Grinfeld prende audacemente
il toro per le corna, e pianta la base della Di-
fesa con Cf6, g6, Ag7, e subito d7-d5. Che
| se il B. volesse abbattere guesta difesa con
L ed¥d3, e dopo la ripresa i Cav.

con e2-e4,



conquistare apparentemente un centro formis
dabile, la glifeéé, a sua volta si ripromette di
scompaginarlo facilmente, ottenendo un pin
vantaggioso finale.

Come guesto possa, o non possa riuscire
potrassi vedere nei giuochi che seguono. Ad
ogni modo, per la storia, possiamo dire, che
!’ entusiasmo che tale Difesa ha saputo creare
nel suo inizio, ¢ del tutto raffreddato ).

3. Cbi~e3 L.
Diverse linee di giuoco possono seguire, se
in luogo del tratto del testo, il B. giuoca 3.
Cgi~f3, Vediamo qualche Variante :
3. Cgi~f3 Afg~g7
4, Cbi~c3)

Il B. non ha molto di meglio, giacche
non sono raccomandabili le continuazioni

4. d4~d5 (per evitare d7-d5) tentata da |

Griinfeld contro YVates al T, Karlsbad

1923, col seguito 4.... do; 5. Cc3, 0-0; |
0. QS, 65; %, Agﬂz, de?; 3, 0—0, 35; 9 |

Cet, Ce5; 10. e4, Ce8; 11. Ae3, b6; 12, |

Cd3, f5; e il N. sta meglio; oppure 4.
Act~f4 tentata da Pokorny contro Grun-
feld al 7. Mdhrisch Ostrau 1923, col
seguito 4.... cb; 3. Cc3, d6; 6, h3, 0-0;
7. e4, Cbd7; 8, Dd2, Dbé; 9. Ae2, e5,
e il N, ha una ferrea posizione.

Pero il B. pud giuocare anche adesso

4. g2-g3, il tratto universale che ¢ quasi |

sempre ben giuocato in questa apertura? |
Dopo 4. g3, il N. continua per migliore |
con 4. cb, e pud seguire 5. Ag2, 0-0;

(oppure anche subito 5. d5; 6. c¢xd))
6.-0-0, (ora non pud seguire 6. d5, per
6.... eXd; 7. ¢Xd, Da5t; 8. Ce3, CXd5Y,
ecc.); d5; 7. ¢Xd? (oppure meno bene
7. Db3, dxc; 8. DXc4, Dbo; 9. Cc3,
Aeby 10, Dd3, Cab, 11. a3, Tad®; 19.
b4, CC?; 3 56 Abg, Cfd5; 14, Ca4, DbS,
15. DXb5, CxXb5; 16. Ce5, Ac8; 17.
e3, Tfed; 18. Tfet, Cdé; 19. Cdo, Clo;
20. a4, ab; 21, £42, Cd5; 22. AXd5, eXd;
923, Ac3, Af5; 24. b5, aXb; 25. aXb,
b6 e il N. vinse in pochi tratti. Kénig~
Grinfeld, T. Vienna 1923). e Xd; 8, Cc3,
Ce4 (seguendo la simmetria, il B. conserva
P'iniziativa. In una partita Sdmisch~Griin=
feld, 7. Karlsbad 1923; segui invece 8....
Cet; 9. Ces, Cxe5; 10. dXe, Cg4;11.
Cxd5. Cxe5; 12. Db3, Ccé; 13. Ae3,
eb; 14, Cc3; Cdd; 15, AXd4, DXdd;
16. Tfdi, De5; 17. Td2, ecc. Migliore il
B.); 9. Db3 I, CC@; Q. AES, Ca5; 11,

®
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Dc2, CXc3; 12. DXc3), Agd; 13, b3,
Te8; 14. Dd2, Ceb; 15. deI, Ddé6; 16.
h3, Af5; 17. Tact, Tfd8; 18. Db2, Aed;
19. a3, eb; 20. Af4, De7; 21. b4, e il B.
ha il vantaggio (segui 21.... AXf3; 29.
292, AXI3, b5; 23, Tc51 ecc.
(Havasi-Vajda, T. Debrecen 1995)

4, ..., d7~d5
B 823 0 4 iwa e :
Enfrando in varianti che s’incontrano
anche nel Gambitto di Donna rifiutato. 1l
B. non ha modo plausibile di sciogliere
prima di questo tratto il suo A.D. che
sembra cosi resti alquanto rinchiuso, in-
quantoché se 3. Ag3, segue 5.... Ce4; 6.
CxXd57, CXg5 e poi 7.... e6 guadagnando
un pezzo, e se invece 5. Af4, pud seguire
5.... ¢6 come nella partita Pokorny~Grin-
feld gid accennata in nota al traito preces
dente, oppure pud seguire 5... c5; 6. e3,
(il guadagno del ped. con 6. AXDb8 e poi
Da4t non ¢ giuoco raccomandabile) 0-0;
7. Db3, cXd; 8. CXd4, Ceb; 9. CxXeb,
bXxc; 10. Ae2, Af5; 11. Td1, (qui doveva
arroccare), Da3; 12. 0-0, e51; 13, Ag3,
Tab8; 14. Da3, DXa3; 15. bxXa, e il
N. ¢ in vantaggio einfatti vinse. (Brink-
mann~Post, I, Frankfurf a M. 1923)
Il B pero, dispone di due altre conti~
nuazioni a questo punto, sebbene ritenute
meno solide di 5. e2~e3.

La Prima: 5. g2-g3, c6! 6. Ag2, dXc,
7. ed, Cbd7; & 0-0, 0-0; 9. De2, Ché;
10, Td1, he; 11. Ce5, Aeb; 11. d5 (pin
apparente che solida, Pitt sicuro sarebbe
secondo Griinfeld 13. a4, a5; 14. Ae3;
Ddé) exXd; 13. eXxd, Af31; 14, Cxe4,
CXcd; 15. DXc4, Dd7; 16. Ae3, Tacs;
17. Db4, bé; 18, a4, Cgd; 19. Ad4, Ce5;
20. Db5, Ce4 e il N. ha giuoco da vin~
cere e vinse,

(Colle~Griinfeld T. Merano 1924)

La seconda: 5. ¢4 X d5, Cle X d5; 6, e2~e3,
(oppure; in primo [luogo: 6. e4, CXc3;
7. bXc, ¢5; 8 Ab5t, Ad7; 9. AXd7t,
DX d7; 10, 0-0, cXd; 11. eXd, Cco; 12,
Ae3, 0-0; 13. Tbi, Cab; ecc. Kostifc~Reli,
T. Teplitz Schonau 1929). In secondo
luogo: 6. Db3, Chob; 7. e3, Aeb; 8, Dc2,
0-0; 9. Ae2, Ccé; 10. 0-0, Ted; 11. Tdt,
Cb4; 12. Dbi, cb; 13. e4, a5 (meglio Acd
qui ed anche al tratto successivo) 14, Af4,
Ced; 15. Det ), b5; 16. Ah6), Cdos 17.
AXg7, RXg7; 1&8. D4, f6, 19. a3, Cab;
90. d5, c¢xd; 21. Cdd, Ad7; 22. eXd,
Te5; 23, Agd, Ce7; 24. AXd7; DXd7;



25. De3, e il B. ha givoco da vincere e |
vinse. Seitz~f. Steiner I'. Debrecen 1925} |

0-0; 7. Afi-cd, Ce5Xc3; 8. b2xXc3,
€735 9. 0-0, Dd&~c7; 10, Dd1~e2, Cb&~c6;
e i giuochi sono circa eguali. Il seguito fu
11. Aa3, Ca5; 12. Ad3, bo; 13, Tael,
AbT; 14, Ab4, be; 1.5, CXb, CC@; 16.
b5, Dd7; i7. b, AXco; 18, Te3, Tacd
ed ora il B. avrebbe dovuto continuare
con 19. Tfd1, ma invece cadde nella trap=

pola tesagli e giuocéd 19. Aab?, e dopo |

19.... AXf3; 20. AXcR, DXc81; 21,
TXc8; AXa2; 22 TXI8t, AXE; 23.

Tel, e6; e pochi altri tratti abbandond,

Moritz—Grinfeld, 1. Franffurt a. M.

. Act~d2 L.

Al B. si presentano gui altre continua= -

zioni :

La Prima: 6. Dd{~b3, ¢7-cb; 7. Aci~d2,
d53cd (il N. con questo tratto entra in
serie difficoltd, Nemmeno sufficienti sareb:
bero 7.... Ddé; & Tei. Cbd7; 9. c¢xd,
Cxd5; 10. Cxd5, DXd5; 11. Act e poi
Tc7 5 e peggio 7.... Ced; 8. cXd, CXc5,
9. dXc e guadagna un ped., con me=
glio giuoco. Secondo Griinfeld, il N. non
pud eguagliare il giuoco che con 7.... eb,
seguito da Cbd7 e De7; ma anche cosi
resta assai legato), 8, AfiXc4, Cbs~d7
(oppure 8.... b3; 9. Ae2, ab; 10. 00, Aeb;
11 CCQ, Db@; 19 64, b4; 13: 65!, Da’?;

14. Ca4, b3; 15, Dc5, Ced; 16, Da3, Cd7; |

17. Ab4 e guadagna il ped. e7 e poi la

partita. Pokorny-Hrodmaka T. Mérisch |

QOsirau 1423). 1] sequitc delia partita Gran-
feld-L. Steiner, T. Vienna 1923 fu. 9.
0-0, Cbéy 10. Ae2, Aeb; 11. Dc2, Af3
12, ed, Ag4; 13, Ae3, Cfd7 (era meglio

AXf3)s 14. Tad!l, Ded; 15. b3, AX[3; |

16. AXf3, Tcs; 17. Db3, ¢5; 18. d3, Ddg;
19, a4, c4; 20. Da3, Ce3; 21. Ae2, Ddeé;
22. DX d6, eXd; 23. a5. Cbd7; 24. Cb5,
a6; 25, CX d6, Te7; 26.14, Cd3; 27. A X d3,

cxXd; 28, e5), Tde; 29, TXd3, AXe5; |

30. CxXI7, RX17; 31. {Xet, Red; 32. Ag5,
Tded ; 33, d6, e vince.

La Seconda: 6. ¢4Xd5, CXd5; 7. Ac4,
CXc3; 8. bXe, €3, 9. 0~-0, De7; 10. De2,
Cd7; 11. e4, Cbe; 12, Ab3, Ag4; 13.
Ae3, c4 (generalmente tali spinte costano
pitt tardi il ped.) 14. Ac2, e5; 15. h3 AX[3,
16. DXf3, exd; 17. cxd, Tadg; 18. Tfd1,
Dd7; 19, Tabi, Ce8; 20. a4, Ce7; 21.
Ags, f6; 22, Act, Ccb; 23, d5, Ce5; 24,
Dc3, g5 25. f4, gxf; 26. Ax{f4, Te8;
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27. AxXes, fXe; 28 Tbh4, con giuoco da
vincere. (Rubinstein-Grinfeld, T. Karls-
bad 1923).

TN e7~ed
7. Ddi~c2 ...
Meglic ¢ Db3, come in nota al ftratto
precedente.
oo Cb&~d7
8. Tat~ct c7~cb
9. Afi-e2 b7-b6 !
10, 0-0 Acg~b7
s ¢axds. 00 wvwa va

Lo sbaraglio del centro che segue a
questo tratto non é vantaggioso al B.

Tle v v w5 s eb X d5
12, Cf3-e5 Cd7x>e5
13. d4xXeb Cfo~ed
14, Ce3Xed d5Xxe4
15, Tfi-dt Ddg~e7
16, De2Xed ch~ch
17. Dcd~a4 ... ...

Questo ed il jratto successivo del B, non
sono i migliori. Meglio era 17. Dg4 e poi
Ac3.

17 ... .. Ag7xe5
18. b2-b4? Ae5-do

Ora il N. doveva venire in qualche
vantaggio con 18.... Dg5; 19. g3 (Aff,
Af3), Ado; 20. ed, De7; 21. bxc, AXc5;
292, Af3, Tfe8, ecc.).

19, b4Xc5 Adexch
20, Ae2-ab Ab7Xab
21. Dad<ab Tfa~ds
22. Ad2~c3 Td& X d1
93, Telddd 4 aws s

Con giuoce pari. Il N. perdette per-
ché si abbandond ad una falsa combinazione
con 23.... AXe3?; 24. Tel, AXIt; 25.
RXf2, Dcdt; 26. Te3, Te8; 27. Dd3, e
vinse. (Rubinstein~Torre, IT. Baden Ba=

den 1925).

[Vedas! il diagramma nella pagina successiva)
B w wwrs d7~d5
4, c4Xd5 oL

Questa ¢ la continuazione pit praticata, quella
che svolge pilt chiaramente il concetto della
Difesa Granfeld, pero il B, puo scieglierne altre:

La Prima: 4, Aci{~g53, Cfo-edl; 5. cXd),
CXc3; 6. bxe, DXd5; 7. Cf3, Ag7; 8. e3,
¢5; 9. Ab5t, Ad7; 10. c4, Ded; 11, 0~0, AXb5;
12, ¢Xb, Cbd7; 13, Taci, b6, 14. Db3, heé,
15. Ah4, 0-0; 16. Tcd, Deb; 17. Td1, Tfes;
18, d5, Dd6; 19. Ag3, e5; 20. dXe en pass.
DXe6; 21. Td6, De7; 22. Ta4, Cfe, 23, Dd5,
Tad&; 24. Cd2, TXdé; e qui riprendendo colla
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Pos. do

ratto 3.° del B.

—

o il

el

e,

AR oaaw

g s . R e R
| ARG

Donna, i giuochi sarebbero eguali: riprese
coll’ Alf. e il N. dopo 25.... Td& venne in vans
taggio. (Alekhine~ Griinfeld; T. Vienna 1929).

La Seconda: 4, Aci-[4 (queste portate di
Alf. — questa e anche la seguente — non
danno certo una grande iniziativa al giuoco
del B.), Ag7; 3. Ae5 (tratto che sorprese I'avv,
per la sua novitd, Meglio 5. e3, cé; 6. h3, 0-0;
7. Cf3, ecc.) dXc? (la giusta difesa doveva
essere 3.... c0, laddove il B. continuava per
migliore con 6. e3, oppure 6. g3 non potendo
senza danno giuocare pel guadagno di un ped.
con 0. ¢Xd, eXd; 7. AXb8, TXb8; 8 Dadt,
Ad7; 9. DXa7, b5!; 10, e3, 0~0; con giuoco
di grande attacco); 6. e3, 0~0; 7. AX c4, Cbd7,
8. Ci3, ¢5; 9. 0-0, ab; 10, a4, cXd; (1. eXd,
CXe5; 12, dXe, Ch5; 13, Db3; Cf4, 14.
Tid1, Dc7; 15. Tact, AxXe5; 16. Cds, Cx d5;
17. AXd5, Db8; 18, AXf7t, Rg7; (Txf7;
19. Cg5) 19. Ae6, AXeb; 20. Dixe6, Afe
21. Td7, De8; 22. Tec7, Rh8; 23, h3, Tcd; 24.
TXb7, Di7; 25, DxXf7) (se Dde, il N. vin=
ceva con Telt e poi Ae5+.) T f7; 26, b4, Teit;
27. Rh2, Tat; 28, b3, Txa4; 29 b6, Th4;
30. Th&t, Rg7; 31. g3, ¢5; 32. Tc7, ed. 33,
Tbb7, Te7; (forzata); 34. TXe7, AXe7; 35.
Txe7, Rf6; 36. Ces), TXbe; 37, Cd7t, e vince
facilmente. (Colle~Griinfeld, T. Baden-Baden
1925).

La Terza: 4. e2-e3, Ag7; 5. Db3, c6; 6.

| bo; 13, b4, Aab; 14. AXab, CXab; 15. a3, Ce7y

6. Tact, Ced5; 17. e4, CXe3; 18, AX 3, Tacs;
19. Tfdi, Dc7; 20. Dba, Di4;21. Ae3, TXel;
22. TXct, Ch5 (bel tratto ma non buono. Me=
glio Dho) 23. A g7, CXg7; 24. De2, Tds;
25. 13, Ch5 (il Cav. sta male qui; doveva
prendere la via di e& per rientrare in giuoco);
26. e5! Td3; 27. DxXd3, DXcit; 28 Rhe,

| Rg7; (se Cf4, seguiva Dd&t, Dfety e Cgs, vins
. cendo subito) 29. g3, Dcb; 30. b5, De5; 31.

Rg2, ho; 32. a4, Dc7y 33. Ded, g5; 34. Cd4,
De7; 35. Cco, Db7; 36. Rf3, a6 ; 37. Cb41,

e vinse facilmente.

Vajda-Griber, T. Guydr 1924)

La Quarta: 4, g2-g3, c6 (oppure 4.... Ag7;
5. eXd, CXd5; 6. Ag2, CxXc3; 7. bXc, 5
8. €3, 0-0; 9. Cge?2, Ccb; 10. 0-0, cXd; 11.
cxd, Af5; 12. Aa3, Dd7; 13. Db3, Tabd; 14,
Cf4, Tic8; 15. Tact, g5; 16. Cd3, Ca5; 17.
Dd1, Cc4; 18, Acs, b5; 19. Cb4, Agd; 20.
De2, a5; 21, Cd3, Te®; con giuoco preferi~
bile pel N. Bernstein-Alekhine, I'. Karisbad
1923) 5. ¢Xd, cxXd; 6. Ag2, Ag7; 7. Db3,
Ccét; 8, Cf3, 0-0; 9, 0~0, Dbe; 10, dei, DX b3
1. aXb, Af5; 12. Ce5, e6; 13. CXcb, biXe;
14, Af4, Ac2; 15, Tdet, AXb3; 16. Ta3, Acd;

| 17. b3, Ab5; 18. CXb5, ¢Xb; 19. e3, b4;

Cf3, 0-04 7. Ad?, eb; 8. Ad3, Cbd7; 9. 0-0,

dXc; 10 AXed, c3; 11. dXc, CXe5; 12, De?,

20. Ta4 e riguadagna il ped. con givoco pari.
(Alekine~Carls, 7. Baden Baden 1923)
N Cfoxds
5. e2~ed CdoxXes

Secondo il concetto principale deila Difesa,
per attaccare poi il centro dei pedoni bianchi
cominciando con c7-¢5. If N. perd pud giocare
anche bene 5.... Cd5-hé.

6. b2Xc3 Afd~g7
(Vedasi il diagramma nella pagina successiva)
7. fe-f4 L.

Attacco di dubbio valore, che apre la via a
ricche combinazioni dall’una e dall’aitra parte.
Non & nello stile ipermoderno; segna piut~
tosto una recrudescenza al buon tempo antico!,

Un attacco pit tranguillo si ha con 7, Aci~a3.
Allora pud seguire 7.... 0=0; 8. Db3 (oppure
8. Ad3, Cbd7; 9, Ce2, c5; {0. 0-0. b6 11.
e3, ecc. Atkins-Price, 7. Straford on Avon
7925) bb; 9. Ad3, ¢35 10. Ce2, Aabd,; (con
10, ex(dy 11, eXd, AXdd4; 12. Cdd, DX d4,
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Pos dopo il tratto 6. del N.

il N. guadagnava-un ped, ma perdeva la grande

Cxaby 12. 0-0, cXd; 13, oXd, Dd7; 14.
Tact, Tac&; 15. f4, Db7 (il N. doveva preocs
cuparsi della cattiva posizione del suo Cav. e
ricondurlo in giuoco con Cc7) 16.
17. £5, gxf; 18. Cg3, Tfd&; 19. CXf5, eb;
20, CXg7, RXg7; 21. Dg3t, Rh&; 22, Dh4,
Tgs; 23. Diet, Tg7; 24. T3, Te2, 25. Afg,
TX g2t 26. Rhi, Tge; 27. AXg7t, Rgs; 28.
Di4, TXg7; 29. Tgi, Cb4; 30. TXg7t, RXg7;

31, Dfet, RfS; 32. Ddst, Rg7; 33. d5 e da

matto in tre tratti., (Lomenfisch~Rosenthal, T.
Mosca 1924).
c7~c5

&, Acl-e3 Cba~co
Questo tratio proposto da Vukovic come il

migliore a questo punto viene in questa partita i

demolito dalIsuo] inventore.
Altre due continuazioni sarebbero :

La Prima: 8.... Dd8~a5 (non troppo racco=
mandabile) 9. Rf21, 0~0; 10. Db3, cxXd; f1.
coxd, Cd7; 12, Ae2, CcB; 13. Dbi, Ceb; 14.
Cf3, 1515 15. e5, Cc7; 16, Thei; b5y 17. Te5,
ab; 18. a4, Tb&; 19, axb, Dbo; 20. Da2t,
e6; 21. d5!, eXd; 22. TXd5, Db7; 23. Tc5t,
Rh&,; 24, bxa, Dbo; 25. Th5, e vince facil~
mente. (Seifz=L. Steiner, 7. Gyor 1924).

La Seconda; 8.... 3 d4 (la pia sicura) 9.

. del pari cattiva era d4~d5, cui avrebbe seguito

e5, Te7y

cXd, Ceby 10. Cf3, Ag4; {1. 5 (non buona, |
perché indebolisce tutta la linea dei pedoni; e |

11. f7~f5. Sufficiente sembra 11.
12. gXf, eb;

Ae2) AXI3;
13, Ac4, Dhdt; 14. Re2, 0-0;
15. Dgt, Tac8; 16. Ab3, Tfdg; (7. Dyg3, De7;
18. Thd1, Da3; 19. Def, Af8; 20.Rf1, (il N.
minacciava 20.... Ab4) Ce7; 21. Act, Dabt;
29. De2, Db6; 23. Ab2, Cf5; 24. D2, Ah6
e guadagna un pedone ed in seguito la partita.
(Seitz-Johner, T. Trieste 1923).
9. d4-d5 e e e

Ardita, ma probabilmente la migliore, cerio
la pid forte continuazione. Se invece 9. e4~e5
seguiva 9..,, cxXd, 10. ¢Xd, Da5t; 11. Ri2?,

- Aed; 12, Ci3, 0-0; ecc. Se 9. Cf3 seguiva 9....

Agd; 10. Ab3, AXi3,; 11. gXf, oxd; 12,

- A cot, bXc; 13. AXd4, 0-0; ecc. Finalmente

| se 9. Ab5s i 7
diagonale e forse pill presto la partita) 11, AXa6 | ) seguiva 9

s CXd; 10. AXcb, bXc;

1{. ¢Xd, ¢5; 12. Da4t, Dd7t; ecc.

in ogni
caso con giuoco superiore pel N,
9 e w Ag7Xce3tr
10. Rei-f2 Ac3Xat
11. DefXat Ceé-d4
12. Cgi~f3 ...,

Conquista la grande diagonale, conservando
il prezioso A.D.

12...... Ddg&-a5
13, Cf3.<d4 c5Xd4
14. Dat1Xd4 0-0
15, ho~ht

Ben giuocato. La difesa del P.T.D. avrebbe
costato un tempo prezioso.

£5: 5 v v Da5.Xa2t
t6. Rfe-g3 ...
Anche questo ¢ un modo di arroccare l.
6585 38 h7-h3
17. Aff-c4 Da2~a4
18. Thi~at Dad~d7
19, Acd~e2 b7~bb
20. Ae3~ct ...

Sard interessante constatare come il possesso
della grande diagonale a-h, sia di pitt valore
dei due Pedoni liberi e del possesso della linea

A.D. del Nero.
’ 98, 55 a6 s Rg&-h7
21. Rg3-h2 Acs~b7
29, Taf-a3 Dd7~d6
23, Ta3~g3 ...



