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Questa settimana, una partita direttamente da Torre & Cavallo – Scacco! 
(http://www.messaggeroscacchi.it), commentata dal protagonista Michele De Lillo. A voi scoprire la 
conclusione.  
 

A VOI LA MOSSA! 
 

DREEV A. – DE LILLO M. [E97] 
Simultanea, Internet Chess Club, 26 luglio 2001 
[Note di Michele De Lillo] 
 
1.d4 ¥f6 2.c4 g6 3.¥c3 ¤g7 4.e4 d6 5.¥f3 0-0 6.¤e2 e5 7.0-0 ¥c6 8.d5 ¥e7 9.b4 
 
Qui finiscono le mie conoscenze teoriche. 
 
9…¥d7 10.¤a3 f5 11.¥g5 ¥f6 12.f3 ¥h5 
 
A questo punto ho pensato a lungo e mi sono convinto di mantenere mobili i pedoni e5 e f5, lasciando 
mano libera al Bianco sul lato di Donna. 
 
13.c5 ¤h6 14.¥e6?! 
 
Credo che sia la classica mossa da simultanea. Passato lo spavento del primo momento, ho realizzato 
che c’era una bella diagonale nera da sfruttare, che metteva il Re bianco “in stallo” nell’angolo, pronto 
ad essere attaccato con temi tipo …¥g3+. Vista l’attività che si era conquistata l’¤h6, era forse da 
valutare il fatto di tornare poi sui propri passi e giocare 14.¤c1. 
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14…¤e3+!? 15.¢h1 ¤:e6 16.d:e6 ¤d4! 
 



A dispetto del “mostro” che conduceva i Bianchi, sono rimasto calmo e determinato. Che si fa quando 
si attacca? Si mobilitano più pezzi possibili, cercando di guadagnare dei tempi. Questa mossa mi sembra 
rispondere a questi requisiti. 
 
17.¦c1 ¥c6 18.£e1 
 
Para la minaccia …¥g3+, …h:g3, …£g5 e matto. 
 
18…f4! 
 
Adesso che l’Alfiere è passato, si può chiudere in f4 per aprire la diagonale alla Donna. 
 
19.¤c4 ¢h8 
 
E non l’immediata 19…¥g3+? 20.£:g3 f:g3 21.e7+ ¢g7 22.e:d8£ ¦a:d8�. 
 
20.b5? 
 
Alexey, nel dopo partita, mi ha fatto i complimenti e mi ha detto di essersi scordato della minaccia e 
quindi di non avere giocato la preventiva ¥e2. Ad esempio: 20.¥e2 ¤e3 21.¦d1 ¥d4 22.¥:d4 e:d4 
con gioco complicato. 
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20…¥g3+! 21.h:g3 £g5 22.¦f2 f:g3 23.¥d1 £h4+ 24.¢g1 ¦:f3!! 
 
Sono particolarmente fiero di questa mossa, perché non ho avuto paura nel momento decisivo. Ricordo 
il commento di un amico, che assisteva alla partita: “Che cosa hai fatto? Hai rovinato tutto”. Per 
fortuna, avevo visto giusto! 
 
25.g:f3 ¤:f2+ 26.¥:f2 ¥d4! 
 
Credo che si possa definire come “il tocco finale”, che chiude la casa di fuga “e2” al Re bianco. 
 
27.£e3 
 
Perde più velocemente 27.¦c3 £h2+ 28.¢f1 g2#. 
 
27…£h2+ 28.¢f1 g2+ 29.¢e1 g1£+ 30.¢d2 £h:f2+ 
 
0-1 



Qui, con molto fair-play, l’amico Alexey ha abbandonato, complimentandosi con me. Voglio 
sottolineare come il GM Dreev sia stato sportivo e disponibile, al contrario di altri meno titolati forti 
giocatori, e di come la sua caratura umana sia quella di un fortissimo GM anche nella vita. È per questo 
che mi considero onorato dalla sua amicizia e mi permetto, quindi, di segnalarlo pubblicamente. 


