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Continua la nostra collaborazione con il sito Messaggero scacchi (http://www.messaggerie.it/) che 
ringraziamo moltissimo per la disponibilità - in particolare il direttore Roberto Messa e il maestro Fide 
Dario Mione, che commenta le partite. 
Ogni settimana presenteremo una partita di attualità con le note del MF Dario Mione, di cui potete 
provare a trovare la conclusione, prima di vedere come è andata veramente a finire. 
 

A VOI LA MOSSA! 
 

M. Turov (2553) - O. Chebotarev (2306) [C00] 
Campionato russo, 2° turno, 1 maggio 2001 
[Note del maestro Fide Dario Mione] 
 
1.e4 e6 2.d3 c5 3.¥f3 ¥c6 4.g3 g6 5.¤g2 ¤g7 6.c3 ¥ge7 
 
Più cauta l’immediata 6…d5, che avrebbe scoraggiato un immediato attacco del Bianco sull’ala di Re. 
La teoria consiglia 7.0-0 ¥ge7 8.£e2 b6 con gioco equilibrato. 
 
7.h4 d5 8.£e2 b6 
 
Il Nero non si cura dell’incursione del pedone “h”: non pare una cattiva idea bloccarne l’avanzata con 
8…h5. 
 
9.h5 d:e4?! 
 
Quanto meno un errore strategico. Una semplificazione al centro favorisce solo il Bianco, mentre 
9…¤a6 avrebbe creato qualche minaccia (…d:e4 seguita dalla cattura del §d3). Dopo 10.h6 ¤f8 
11.¥bd2 (oppure 11.c4 d:c4 12.d:c4 ¥d4 13.¥:d4 £:d4 14.¥a3 0-0-0=; inferiore 11.e5 d4 12.c4 b5 
con iniziativa del Nero) 11…d:e4 12.¥:e4 ¥d5 13.¤g5 ¤e7 14.¤:e7 £:e7 la posizione è equilibrata. 
 
10.d:e4 g:h5 
 
Il Nero non sarebbe stato meglio giocando altre mosse; ad esempio: 10…¤b7 11.¥a3 £d7 12.¤f4 
¦d8 13.h6 ¤f8 14.¥c4 e il Bianco ha l’iniziativa. Un possibile seguito è 14…¤a6 15.¥:b6 £b7 
16.¥c4 ¤:c4 17.£:c4 £:b2 18.0-0 e il Nero è in difficoltà. 
 
11.¥a3 h4 12.¦:h4 ¥g6 13.¦h5 ¥ge5 14.¥:e5 ¥:e5 15.¤f1 c4 
 
Minacciando …¥d3+. Catturare immediatamente il §c4 non sarebbe forse la migliore idea per il 
Bianco, così… 
 

 
 

http://www.messaggerie.it/
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16.¦:e5!? 
 
Un sacrificio di qualità che rende dura la vita al Nero. Dopo 16.¥:c4 ¤a6 17.¥d6+ £:d6 18.£:a6 il 
Nero avrebbe ottenuto quanto meno un discreto controgioco con 18…¥f3+ 19.¢e2 ¥g1+ 20.¢e3 
£d1 21.£b5+ ¢f8 22.¤e2 £e1 e la posizione è poco chiara. 
 
16…¤:e5 17.¥:c4 ¤c7 18.£g4 £f6 19.¤g5 
 
Il Bianco si accinge a mobilitare tutte le forze contro il Re avversario… 
 
19…£g6? 
 
…e il Nero lo agevola! Dopo questa mossa si perde irrimediabilmente, mentre avrebbe reso più dura la 
vita al Bianco 19…¦g8, ad esempio: 20.¤:f6 (20.f4?! £g6 21.e5 £e4+ 22.£e2 £:e2+ 23.¤:e2 ¤a6 
con leggero vantaggio nero) 20…¦:g4 21.e5 ¤d7 (e non 21…¤a6? 22.¥e3�) 22.0-0-0 e il Bianco 
sta meglio in virtù della scarsa mobilità dei pezzi avversari, ma la partita è ancora lunga. 
 
20.£h4 ¤b7 
 
Non è migliore 20…¤a6 21.¤f6 0-0 22.¦d1 ¤b7 23.¦d7 ¦ac8 24.¤d3 h5 25.¥e3 e il Bianco 
vince poiché la Donna nera si troverà presto intrappolata dopo e4-e5 (non è possibile 25…e5 per 
26.¥f5). 
 
21.0-0-0 ¤:e4 
 
Dopo questa mossa il Nero perde forzatamente. Del resto 21…£:e4 22.¤f4! e5 (22…¤:f4+ 23.g:f4 
¢f8 24.¥e5�) 23.¥:e5 sarebbe stata ugualmente senza speranza per Chebotarev. Adesso il Bianco 
muove e vince. 
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22.¥d6+ ¤:d6 23.¤b5+! ¢f8 24.¤h6+ ¢g8 25.¦:d6 f5 
 
Oppure 25…f6 26.¦:e6 ¤b1 e il Bianco forza velocemente il matto dopo 27.¦e8+! ¦:e8 28.¤c4+ 
£f7 29.£:f6! ¦e1+ 30.¢d2�. 
 
26.¦:e6! £:e6 27.£g5+ 
 
1-0 
 
Per il Re nero non c’è scampo: 27.£g5+ £g6 (27…¢f7 28.£g7#) 28.¤c4+ ¤d5 29.¤:d5#. 
 
 

CURIOSITÀ 
 

* La British Chess Magazine è stata la prima rivista al mondo a completare 100 anni di pubblicazione 
ininterrotta, dal 1881 al 1981. 

 
 

CITAZIONI FAMOSE 
 

* Un buon giocatore ha sempre fortuna. (Capablanca) 


