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Il gioco dôala dellôAvvoltoio (parte seconda)

In Nuovi orizzonti n. 1 abbiamo studia-
to molte continuazioni del Bianco dopo 
1.d4 c5 2.d5 ¦f6 3.c4 ¦e4!? (lõAvvol-
toio). Alcune di esse conducevano ad una 
lotta difþcile, ma nessuna si ¯ dimostrata 
una chiara confutazione della strategia del 
Nero. Adesso giungiamo alla linea princi-
pale: 4.¤c2! ¤a5+ 5.¦d2!, che ¯ chiara-
mente il modo pi½ diffuso per attaccare il 
¦e4 nero. Qui siamo ad un bivio. Durante 
gli anni Ottanta preferivo quasi esclusiva-
mente 5é¦d6, per avanzare con il pedo-

ne òbó al momento opportuno. Una mos-
sa insolita, ma se avete letto la prima par-
te di questo articolo, dovreste ricordarvi 
che tale strana manovra andava bene per 
il Nero contro 4.f3 ¤a5+ 5.¦d2. Tutta-
via, qui abbiamo una situazione diversa, e 
nellõultima decade ¯ diventato sempre pi½ 
ovvio che, con la Donna bianca in c2, la ri-
tirata 5é¦d6 va incontro alla forte 6.b3!. 
Fortunatamente, il secondo giocatore ha 
unõalternativa efþcace a sua disposizione 
alla quinta mossa.
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Iniziamo con due partite, che riassu-
mono la mia esperienza con la vecchia 
5é¦d6?. In seguito, impareremo per-
ch® lõaltra ritirata 5é¦f6! ̄  di gran lun-
ga migliore. Per dovere di completezza, 
esiste una terza possibilit¨: 5éf5, spe-
rimentata solo in un poõ di partite [6]. 
ĉ migliore della versione tradizionale, 
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ma chiaramente peggiore di 5é¦f6. 
Per evitare confusione, questo articolo 
ignora la mossa di pedone. Non vi per-
derete molto, e io mi tengo un poõ di 
sorpresa per i miei tornei rapidi.
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Eforie Nord 1999 (Centrocoop Open) [8]
1.d4 ¦f6 2.c4 c5 3.d5 ¦e4 4.¤c2 
¤a5+ 5.¦d2 ¦d6?
ĉ difþcile dover mettere un punto di 
domanda dietro la vostra mossa preferi-
ta. Tuttavia, la moderna 5é¦f6 ̄  la so-
luzione corretta, vedi sotto.
6.e4? g6 7.¥d3
Cos³ come dopo 4.f3, il Cavallo nero in 
d6 prepara le spinte su ambo le ali, éb5 
o éf5, secondo le circostanze. Nel mio 
libro raccomandavo di lottare per éb5, 
se il Bianco gioca ¥d3, e di preferire 
lõattacco f7-f5 contro ¥e2.
Il gambetto 7.b4 porta a forti compli-
cazioni dopo la miglior replica 7éc:b4! 
8.c5 ¦b5 9.¦b3 ¤a4 10.¥b2 §g8 
11.¦f3 ¦a6, seguita da 12éb6. Raetsky 
e Chetverik [7] considerano soltanto 
7é¤:b4 dicendo che òil Bianco ha sen-
za dubbio un buon gioco per il pedoneó, 
cosa che ¯ sicuramente vera.
7é¥g7 8.f4
Oppure 8.¦gf3, come nella Naumkin-
Dorfman, M¿nster 1989 [1-0 (32)], di-
scussa su pi½ di una pagina da Raetsky 
e Chetverik [7]. Roba interessante, ma 
in questo articolo ho deciso di concen-
trarmi sulla critica 5é¦f6! (vedi sot-
to), che sfortunatamente [7] non cita-
no del tutto.
8é0-0 9.¦gf3
9.e5 ¦f5! 10.¥:f5 g:f5 11.¤:f5 e6 
12.¤d3 e:d5 13.c:d5 ¦a6. Il gioco di 

pezzi del Nero sulle case chiare com-
pensa il pedone sacriþcato.
9éb5 10.c:b5
Se il Bianco avesse previsto la mossa 
del suo avversario, avrebbe potuto op-
tare per la cauta 10.0-0 b:c4 11.¦:c4 
¦:c4 12.¥:c4 ¥a6. La struttura di pe-
doni assomiglia vagamente ad un Gam-
betto Benkº, ma il difendente ha ancora 
il suo prezioso pedone in a7.
10éc4!
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Eccellente! In seguito segue persino un 
colpo sullõala opposta, con f7-f5. Quasi 
una partita modello sullõarte di distrug-
gere il centro di pedoni del Bianco nel-
lõAvvoltoio.
11.¥:c4 ¥b7 12.0-0 §c8 13.¤b3 a6 
14.b:a6 ¦:a6 15.¥e2
15.e5 ¦c5 16.¤c2 ¦:c4 17.¦:c4 ¤a6 
18.§d1 ¦a4, con risultati poco chiari.
15é¤c5+?
Andava giocata 15é¦b4!, per esem-
pio: 16.a3 ¦c2 17.§b1 ¦d4 18.¦:d4 
¥:d4+ 19.£h1 §:c1!=.
16.£h1 f5 17.¦e5 §c7 18.¥f3?
Patta. La paciþca conclusione sem-
bra ora giustiþcata (18é¦b4=), ma 
il Bianco non ha visto 18.¦dc4! ¦:e4 
19.¥e3 ¤:d5 20.¦b6 , e la Donna 
nera in d5 ¯ inchiodata.

Il gioco dôala dellôAvvoltoio (parte seconda)
2       Nuovi orizzonti 2




