
Lost in the square 
n. 38 – 16 maggio 2003 

 
IceBox (1783) – RobertE (2032) [E24] 
Playchess, 16m+2s, 7 aprile 2003 
[IceBox] 
 
In una partita su “Playchess”, il server della Chessbase, riesco a battere per la prima ed unica volta un 
avversario con oltre 2000 di rating. Il tempo è abbastanza lungo per una partita on line. 
 
1.d4 ¥f6 2.c4 e6 3.¥c3 ¤b4 4.a3 
 
Desidero sapere immediatamente le intenzioni di quell’Alfiere. 
 
4…¤:c3+ 5.b:c3 
 
Il tematico impedonamento della Nimzo: il compito del Bianco è riuscire a mettere in moto quei 
pedoni, mentre il Nero deve sfruttare la debolezza statica della struttura pedonale bianca. 
 
5…c5 
 
Inizia la tensione al centro. 
 
6.¤g5 
 
Ultima mossa teorica. Inchiodo il Cavallo e sviluppo l’Alfiere. Purtroppo l’ala di Re è ancora tutta da 
sviluppare. 
 
6…h6 7.¤h4 0-0 8.¥f3 £a5 
 
Come difendere il pedone “c”? 
 
9.£c2 ¥e4 10.¦c1 
 
Sacrifico il pedone “a”. [10.¥d2 £:c3 11.£:c3 ¥:c3 12.d:c5, il Nero ha una migliore struttura 
pedonale, ma il Bianco è in vantaggio di sviluppo.] 
 
10…d5 11.e3 £:a3 12.¤d3 c:d4 13.c:d4 £a5+ 14.¢e2 
 
Metto in comunicazione le Torri. [14.¥d2 ¥:d2 15.£:d2 £:d2+ 16.¢:d2, comunque avrei perso il 
diritto all’arrocco.] 
 
14…¥d6 15.c:d5 
 
Volevo il controllo della colonna “c” per entrare in settima. [15.¤e7 sarebbe stato meglio.] 
 
15…£:d5 16.¤g3 
 
Questo non serve a niente. 



16…¤d7 
 
Il Nero cerca di sviluppare l’ala di Donna. 
 
17.¤:d6 £:d6 18.£c7 £:c7 19.¦:c7 ¤c6 
 
Cercando di chiudere la Torre. 
 
20.¥e5 
 
Sacrifico un altro pedone per aprire la colonna “g”. 
 
20…¤:g2 21.¦g1 ¤c6 22.h4 
 
Voglio paralizzare i pedoni dell’arrocco nero. 
 
22…¤d5 23.h5 ¥c6 24.¥g4 
 
Minacciando la presa e lo scacco in h6. 
 
24…¥b4 25.¤b1 [Perdo il tempo della combinazione che sarà il leitmotiv delle prossime mosse: 
25.¥:h6+ ¢h8 26.¥:f7+ ¦:f7 27.¦:f7] 25…¦ac8 26.¥:h6+ ¢h8 27.¥:f7+ ¦:f7 28.¦:f7 [Certe 
occasioni non bisogna sprecarle. D’altra parte avevo vinto una qualità e lasciato esposto il Re nero. 
28.¦:c8+ ¦f8 29.¦:f8#] 28…¦g8 29.h6 
 
Questa è la mossa che mi è piaciuta di più della partita. 
 
29…¤c4+ [29…g:h6 30.¦h7#] 30.¢d2 g6 31.¤:g6 
 
Minacciando ancora il matto in h7. 
 
31…¦:g6 32.¦:g6 e5 33.¦:b7 a5 34.d:e5 ¤d5 
 
Avrei potuto avanzare il pedone “e”. 
 
35.¦a7 ¥c6 36.¦:c6 
 
Non volevo rischiare. 
 
36…¤:c6 37.¦:a5 ¢h7 38.¦a6 ¦e8 39.¦f6 
 
Fine della partita. 
 
39…¤b5 40.¢c3 ¢g8 41.¢d4 ¤d7 42.¢e4 ¤a4 43.¢f4 ¤c2 44.¢g5 ¤e4 45.¢f4 ¤c2 46.f3 
¤h7 47.e4 ¢h8 48.¢g5 ¢g8 49.e6 ¢h8 50.e7 ¤:e4 51.f:e4 ¢h7 52.e5 
 
Occhio allo stallo [52.e8=£]. Il Nero abbandona. 
 
1-0 
 
© Alberto Santini. All rights reserved. 


