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CranialNerveX (1873) – nitecase (1814) [C64] 
Internet Chess Club, 2 aprile 2003 
[IceBox] 
 
Ogni tanto, quando sono on line su ICC, mi diverto ad osservare le partite con tempo standard di 
giocatori che si avvicinano al mio rating. Per quasi tutta la partita ho avuto la sensazione che il Nero 
fosse in vantaggio ed avesse una posizione dinamica, che offrisse molto controgioco. In realtà il Bianco 
ha controllato il Nero ed ha preso il sopravvento come una boa. 
 
1.e4 e5 2.¥f3 ¥c6 3.¤b5 ¤c5 4.0-0 £f6 5.c3 ¥ge7 
 
Ultima mossa teorica. 
 
6.¦e1 0-0 7.d4 e:d4 8.e5 £g6 [Forse con la mossa del testo il Nero non voleva avventurarsi in questo 
ginepraio. 8…£e6 9.¥g5 £g6 10.¤d3 f5 11.e:f6 £:f6 12.¤:h7+ ¢h8 13.¤d3 £:f2+?, un attacco 
prematuro che non porta a niente, 14.¢h1.] 9.c:d4 ¤b6 [9…¥:d4 10.¥:d4 £b6 attaccando Cavallo 
ed Alfiere.] 10.¤d3 f5 11.e:f6 [11.d5 ¥:d5 12.¤c4 ed il Cavallo è perduto.] 11…£:f6 
 
L’agognata posizione del Nero, voluta a tutti i costi, ovvero il possesso della colonna “f”. Peccato che il 
resto dei pezzi sia sparso per la scacchiera senza nessun coordinamento con la linea di attacco del Nero. 
Inoltre il lato di Donna deve essere ancora sviluppato. 
 
12.¤g5 
 
E la colonna “f” non c’è più. 
 
12…£d6 13.£b3+ ¢h8 14.¥bd2 ¤:d4 15.¥:d4 £:d4 16.¥f3 
 
Proteggendo l’arrocco. [16.¤:e7 £:f2+ 17.¢h1 ¥:e7 18.¦f1 ed il Nero perde la Donna.] 
 
16…£d6 17.¤:e7 ¥:e7 18.¥g5 
 
Minacciando la forchetta o perfino il matto affogato. 
 
18…£f4 19.¦:e7 £:g5 20.£f7! 
 
Protegge la Torre e minaccia il matto. 
 
20…£f6 21.£:f6 g:f6 22.¦:h7+ ¢g8 23.¦e1 
 
La partita è finita. Anche l’altra Torre sta per entrare in settima. 
 
23…d6 24.¦ee7 ¦d8 25.¦:c7 ¤g4 26.¦cg7+ ¢f8 27.¦:g4 ¦e8 28.¦h8+ ¢e7 29.¦e4+ ¢d7 
30.¤b5+ 



Il Nero abbandona. Il Bianco ha sfruttato le mosse deboli dell’avversario, incrementando il proprio 
vantaggio, senza rischiare. 
 
1-0 
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