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SAX Gyula (2530) - DONNER Jan Hein (2475) [C13]
IBM Amsterdam, 5° turno, 1976

[IceBox]

Questa partita ¢ tratta dal libro CheckMate Strategies di Koltanowski e Finkelstein (Ed. Chess
Enterprises). E un esempio di come utilizzare le linee aperte.

1.e4 6 2.d4 d5 3.%)\c3 9)f6 4.8.g5

Questa partita ¢ simile, ma il Bianco conquista subito e5: 4.e5 VA7 5.04 5 6.D3 D6 7.8.3 c:d4
8.2):d4 W6 9. Wa2 W12 10.Eb1 Wa3 11.2b5 D:d4 12.8.:d4 2b4 13.5b3 Wa5 14.43 L7 15.65
e:f5 16.2):d5 &ha+ 17.2d1 Wd8 18.06+ g:f6 19.e:f6 0-0 20.E g3+ h8 21.Whe Ho8 22.Hg7
&\f8 1-0 De Firmian N.-Hiibner R., Polanica Zdroj 1995, Informatore 64.

4...8e7 5.e5 Dfd7 6.h4? 0-0?

Sia per il Bianco, che per il Nero, la teoria moderna mette un punto interrogativo sulla sesta mossa.
Perchér La mossa del Nero ¢ debole rispetto alla mossa del Bianco: fa esattamente quello che vuole il
Bianco. Mentre la mossa del Bianco potrebbe non essere cosi vantaggiosa sul lungo periodo, se il Nero
riesce a difendersi. 6...$:g5!? (I Nero guadagna un pedone, ma lascia al Bianco un forte attacco)
7.h:g5 W95 8.00h3 We7 9.4 D8 10.Wo4+ come nella partita Alekhine-Fahrni (Mannheim 1914).
10...65 11.e:f6 @:f6 12.0-0-0 c6 13.2el @2d8 14.Eh6 5 15.Whd4 Nbd7 16.82d3 e4 17.Wg3 W7
18.8:e4 d:e4 19.9):e4 Eg8 20. W23 Wo7 21.0d6 b6 22.e8 W7 1-0; 6.4 c6 7.82:¢7 W:e7 8.3
b6 9.£4 £.d47 10.Wd2 0-0-0 11.Df3 b8 12.h5 h6 13.2)d1 £6 14. D2,

7.8.d3 15 8.g4! c5

8...89\¢6 9.g:£5 e:f5 10.2):d5% il Bianco guadagna un pedone; 8...f:g4 9.@’:g4i controllando “h4” e
“e6”; 8...g6 9.¢:f5 e:f5 10.20h3 e il piano del Bianco prevedrebbe di raddoppiare le Torri sulla colonna

€ _ o

¢”, portare in gioco la Donna con il Cavallo in 4.

9.g:f5 c:d4 10.f6 Y):£6 [10...g:f6 11.2:h7+ 2:h7 12.Wh5+ Be8 13.D13 Weg 14 Who f.g5 15.4):g5
Hf716.Egl 288 17.9):e6+ Eg7 18.E:g7+ L:97 19.W:07#] 11.e:f6 2:£6 12.Wh5 g6 [12...d:c3
13.8.:h7+ Dh8 14. 806+ Lg8 15.Wh7#] 13.82.:56 We7

E pericoloso accettare il sacrificio: 13...h:g6 14.W:06+ &h8 15.Whe+ g8 16.203 Dd7 17.We6+
Hh8 18.Egl We7 19.0e5+—.

14.)\b5 Hc6

Ultima mossa teorica. 14...h:g6 15.W:06+ Wo7 (15...Bh8 16.0c7 W:c7 17. 866+ E:f6 18.W:f6+
@g7 19.@%74- @:g7+—) 16.@:g7+ i:g7 17.Q0c7+— guadagnando la Torre.



15.£.d3 5 16.2)e2 Dh8 [16...e4 17.8.:£6 W6 18 W:d5+ B.e6 19.W:e4 W2+ 20.&d2+—] 17.Dc7
W7 18. 2.6+

Il Nero abbandona.

18... K:£6 19.Wes+ Bg7 20. E g1+ ©h6 21.Wg8 g6 22.H:g6+ Sh5 23.Eh6+ [23.Dg3+ &:h4
24.Ehe#] 23...:h6 24.Wos#

1-0
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