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Internet Chess Club, 14 ottobre 2002 
[IceBox] 
 
Per il quarto round del STC (Slow Time Control) Championship mi sono incontrato con jonesey. Come 
consueto, sono andato a guardarmi le sue partite precedenti, per avere qualche idea di come giocasse il 
mio avversario. Ho cercato di preparare un’apertura simile ad una che aveva giocato precedentemente 
(ed aveva perso). Come al solito dopo un paio di mosse il mio avversario esce da quello schema, 
proseguendo comunque su linee a cui, per fortuna, avevo dato un’occhiata. Visto il risultato, forse era 
meglio non preparare nulla! ☺ 
 
1.e4 ¥c6 2.d4 
 
Questa è la mossa che esce dallo schema in cui speravo che il mio avversario cadesse, ma non ripete lo 
stesso errore. Avanza il pedone “d”. [La partita che avevo visto proseguiva in questo modo: 2.¥f3 d6 
3.¤c4 e5 4.d4 e:d4 5.¥:d4. Ultima mossa teorica. 5…¥e5. Il Nero prende subito l’iniziativa. 6.¤b3 
£h4 7.¥d2?. Un punto interrogativo perché il Bianco non comprende l’attacco che sta per portare il 
Nero. 7…¥f6 8.¥b5 ¤g4 9.¥f3 ¤:f3 10.g:f3 0-0-0 11.¥:a7+ ¢b8 12.¤e3. Da questo punto in 
poi l’Alfiere camposcuro sarà legato indissolubilmente alla difesa del Cavallo. 12…£h5 13.f4 ¥f3+ 
14.¢f1 ¥:e4 15.¤d5 ¥fd2+!! 16.¤:d2 £:d5 17.¤e3 ¥g3+ 18.h:g3 £:h1+ 19.¢e2 £:d1+ 
20.¦:d1. Il Bianco non ha capito nulla della posizione e ne esce veramente malconcio. Ancora qualche 
mossa di agonia e poi la fine. 20…c6 21.¤b6 ¦e8+ 22.¢f3 ¤e7 23.¦d3 ¤d8 24.¤e3 ¦:e3+ 
25.f:e3 ¢:a7 26.¦:d6 ¤f6 27.b3 ¦d8 28.¦:d8 ¤:d8. Il Bianco abbandona. 0-1 jonesey-Folgers, Internet 
Chess Club 2002] 
 
2…e5 
 
Temevo di entrare in questa variante perché come giocatore che predilige i giochi chiusi, questa è una 
variante che apre troppo presto le linee. 
 
3.d:e5 ¥:e5 4.¥f3 ¤b4+ 5.¤d2 
 
Ultima mossa teorica. A questo punto mi aspettavo 5.c3, ma il mio avversario preferisce quella 
continuazione. Avrei dovuto continuare scambiando gli Alfieri, ma ho pensato che così sarei rimasto 
senza pezzi sviluppati. 
 
5…¥:f3+ 
 
La teoria propone il seguente proseguimento: 5…¤:d2+ 6.¥b:d2 £f6 7.c3 ¥e7 8.¥:e5 £:e5 9.¤d3 
0-0 10.0-0 ¥g6 11.¥c4 £g5 12.¥e3 ¥f4=. 
 
6.£:f3 ¤c5 
 



E mi tengo l’Alfiere. 
 
7.£g3! 
 
Minaccia g7 e c7. Mi blocca lo sviluppo del Cavallo, non mi permette l’arrocco, limita i movimenti dei 
miei pezzi sul lato di Donna. Tutto con una mossa. 
 
7…£f6 
 
Decido di portare in gioco la Donna, pensando di poterla scambiare rapidamente. Che ingenuo! 
 
8.¤c3 ¤d4 9.¤:d4 £:d4 10.¥c3 [10.£:c7 £:b2 11.£c3 £c1+ 12.¢e2 £h6 13.f3 d5 14.¢f2 
£b6+ 15.£e3 d4 16.£b3 £c6 17.c3 −0.47/11 (Fritz 7)] 10…d6 
 
Difendo il §c7. 
 
11.¦d1 £e5 [11…£f6 12.¥d5�] 12.f4 
 
Questa mossa mi ha veramente sorpreso. Proprio non l’avevo considerata. 
 
12…£f6?? [12…£e7± 13.£:g7 £f6] 13.¥d5 
 
Alla fine il Cavallo è stato attratto dal suo avamposto perfetto. 
 
13…£:b2 
 
Alla ricerca di controgioco, inutile. 
 
14.¥:c7+ ¢f8 
 
Per difendere il §g7. 
 
15.¥:a8 £:c2 16.£d3 £:d3 17.¦:d3 
 
La partita è finita. Sono già un fantasma. 
 
17…¢e7 18.¥c7 ¤e6 19.f5 ¤:a2 20.¦a3 ¤b1 21.¥d5+ ¢d7 22.¤b5+ ¢c8 23.¦:a7 ¢b8 
24.¦a4 ¥h6 25.¥b6 ¢c7 26.¥d5+ ¢b8 27.0-0 ¤c2 28.¦a2 ¤:e4 29.¥b6 ¢c7 30.¥a8+ 
¢d8 31.f6 ¦g8 32.¦f4 ¤d5 33.¦d2 ¤e6 34.¦:d6+ ¢c8 35.f:g7 ¦:g7 36.¦:e6 ¢b8 37.¦e8+ 
¢a7 38.¦a4# 
 
Il Nero è mattato. L’agonia è finita. 
 
1-0 
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