
Broken position 
n. 25 – 20 giugno 2003 

 
 

 Muove il Nero 
 
IVANISEVIC I. (2569) – NISIPEANU L.D. (2606) [E32] 
Istanbul, 3° turno, 1 giugno 2003 
 [IceBox] 
 
Come vincere una posizione vinta. 
 
26…¦c2 
 
Limitare il Re bianco nella prima traversa. 
 
27.b6 
 
Cercando di promuovere un pedone. [27.0-0 avrebbe allungato l’agonia del Bianco. Non c’è una linea di 
gioco forzante. Il piano del Nero consisterebbe nell’eliminazione del pedone bianco d5 e proseguirebbe 
con l’avanzata dei due pedoni centrali uniti.] 
 
27…¥g2+ 
 
28.¢f1 (28.¢d1 ¥e3+ e prosegue come la linea principale) 28…¥e3+ 29.¢e1 ¥e5 e non c’è 
scampo dal matto per via di 30…¥f3 o 30…¥d3. 
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