
Broken position 
n. 21 – 23 maggio 2003 

 
 

 Muove il Bianco 
 
Alberto – Francesco 
Mar Rosso, 21 aprile 2003 
[IceBox] 
 
Partita giocata sotto il sole egiziano. Dopo un dubbioso scambio di un Cavallo per due pedoni nel 
mediogioco, arrivo in finale con materiale pari: il Cavallo per tre pedoni. Avevo la netta sensazione di 
essere in una posizione sfavorevole, pur avendo due pedoni passati e le Torri più attive di quelle nere. 
D’altra parte il Re nero si sta insinuando fra i pedoni bianchi del lato di Re e non sapevo su quale piano 
orientarmi: spingere i pedoni, attaccare il pedone isolato “c”, incastrare il Re. 
 
1.a5 
 
Per avvicinare il pedone alla promozione e toglierlo dalla minaccia del Cavallo in modo tale da liberare 
la Torre sulla colonna “a” dell’incombenza di proteggerlo. [1.e6 ¥:e6? 2.¦f7+. Non avevo visto 
questa mossa.] 
 
1…¥e4 2.¦d4 [2.¦f7+ ¢g4 3.¦d4 ¥f2 4.f5+ ¢h3 5.f:g6 ¥g4 6.¦h7 ¦:g6 7.¦:h5+ ¢g2 
8.¦d2+ ¢g1 con vantaggio del Bianco, che difende i suoi pedoni e può concentrarsi sui pedoni 
passati.] 2…¥f2 3.¦d2 ¥e4 4.¦d4 
 
A questo punto, vedendo che il mio avversario non giocava per vincere, ho mollato la presa per la 
paura di sbagliare nel finale. Non riuscivo a visualizzare la posizione finale dopo le eventuali 
schermaglie sul lato di Re, non riuscivo a valutare le posizioni che ne scaturivano. 
 
4…¥f2 5.¦d2 ¥e4 6.¦d4 
 
½- ½ 
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