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#» Nuestra notacidén descriptiva =

= X 3 L A : " 5
Tienen la salida siempre las blancas. Cada jugador contaré las casillas & partir

de su juego perpendicularmente al contrario. Serdn, pues, octavas casillas para el

juego blanco las que son primeras para el negro v viceversa.

T

Laslineas(perpendi- : _ Dama,de Caballode
cularmente) toman | 1 8 “1 Dama ydé Torre de.
el nombre delas pie- 2 i Dama. Las piezasse
zas que las ocupan. @ i g w designan por sus
Asi se dice: linea de & - 3 % iniciales, acompa-
"Torre de Rey, de ~f , o \® fadas de una R si °
Caballo de Rey, de v 9 son del lado del Rey
Alfil de Rey, deRey, | 8 1/ y de una D si del
de Dama, de Alfil de f lado de la Dama.
Usaremos los siguientes signos:
> toma — p. al paso — + jaque — + d. jaque 4 la descubierta — ++ jaque mate

— ! buena jugada — P malajugada — O-O enroque corto — O-0-O enroque largo.

EJEMPLOS

P 4 R, significa que el Peén de Rey se sittia en su 4.% casilla.

P 4 D, se lee Pedn 4.* casilla de Dama.

C 3 A D, quiere decir que el Caballo debe colocarse en la 3. casilla de la linea
del Alfil de la Dama. '

DX T R, léase Dama toma la Torre del Rey.
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" Ruy Lopez

Eco de los Hjedrecistas Espanoles

e

Nuestros propositos

Desde época muy remota prospero en Espafia el noble y entretenido
cb 1 L : B
[ : juego de ajedrez, apareciendo insignes tratadistas y habilisimos maestros,

cuvas lucubraciones sirven atn de solaz y ensefianza a los aficionados.
It “Ese abolengo ajedrecista, cuya valia es superior 4 todo encomio,
2 muestra las hondas raices que en este pais echara el mas dificil de los
g juegos, que seguramente no ha decaido en la actualidad, hasta el punto

que algunos pretenden. Si pueden citarse nombres antiguos eminentes,
fuera tacil enumerar otros modernos celebrados y mencionariamos los
de conocidos publicistas ycompositoresde problemas de nuestros tiempas, @
cuyas obras merecieron aplauso de propicsy extrafios, 4 no detenernos el
J riesgo de ofender delicadas modestias.

{ ; Ks un hecho claro y evidente, gue en la patriade Lucenay Ruy Lépez
; subsiste desarrollada en gran escala la aficion al ajedrez, pero también es
cierto, que sin la indispensable solidaridad, faltos del poderoso impulso,
que prestan las colectividades, notables ajedrecistas espafioles quedaron
‘ ignorados y sus nombres no fueron mas alla de un pequefio circulo de
i amigos y admiradores. _ . :

| Asi sucede hace algunos afios v continuara aconteciendo, si un enér-
gico esfuerzo de todos los que sienten aficién entusiasta por el ajedrez, no
logra reunir elementos dispersos y valiosas iniciativas, hoy apenas apli~
) cadas, para alcanzar que esta tierra recobre en plazo no lejano el renom-
| bre y lugar que merece por su historia y el gran nimero de ajedrecistas
con que cuenta. :

Tal es la obra que emprendemos al publicar esta Revista, superior 4
nuestros cortos medios; mas por la levantada idea en que se inspira, he-
mos de suponer hallard ayuda en la importante cooperacién que han de
prestarnos los ajedrecistas espafioles. Establecido un nucleo numeroso y
acérrimo defensor del ajedrez en Barcelona, que nos dard su decidido
apovo, Ruy Lépez ha de servir, no sélo como organo propagador de los
conocimientos de ajedrez, sino también de medio para juntar en una las
aspiraciones de los gue en Espafia cultivan tan intrincado juego. Las
partidas nacionales que insertaremos, debidamente comentadas, daran 4
conocer el desarrollo y alcance de nuestras fuerzas en las porfiadas luchas
que & diario entablan ios jugadores espafioles, asi como los muchos pro-
blemas que publicara este periédico, haran formar justa idea de la per—
feccién que alecanza este ramo de ajedrez, en el que puede actualmente
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2 Ruy Lopex

competir Espafia con cualquier otro pais. Contamos para ello con el
auxilio de varios de nuestros mas hébiles problemistas.

Ademds, publicaremos todo cuante de notable ocurra en el mundo,
referente al ajedrez, noticias, analisis, partidas, finales de partida, pro-
blemas, retratos, biografias, etc., etc., todo verd la luz en estas hojas.

Con lo cual, no aspiramos 4 otra cosa que coadyuvar al renacimiento
del ajedrez patrio, estando dispuestos & no omitir sacrificio alguno de
nuestra parte y solicitando el concurso de los ajedrecistas espafioles.

La REpaccion.

Partida A

Para honrar la preclara memoria del
insigne ajedrecista espanol cuyos ape-
llidos forman el titulo de esta Revista,
publicamos la siguiente partida proce-
dente de la coleccion manuscrita hecha
por el jugador italiano Giulio Cesare
Polerio (1585 4 1606 de nuestra era).

Gambito de Rey rehusado

Blancas Negras
Ruy LLépPEZ G. LEONARDO
It P4R(1) P4 R
2 P4AR P3D
3 Aq4A b P3AD
42 G 3 AR A5 @R
B SR PP
B Ao B R A
FC Sd Py R1R
8 DX A C3AR
g6 R ¢ D2R
o D8A T Dire )

T DD IEL S
Lol A ‘

Las negras abandonan.

Nota.—Ruy Loépez de Segura, pres-
bitero, natural de Zafra, fué el profesor
de ajedrez del rey D. Felipe 11, el cual
le colmé de distinciones, condecordn—

dole consun magnifico collar de oro

(1) Para los que desconozcan la anotacion
descriptiva, véase la cubierta.

del que pendia una piezade ajedrez del
mismo metal, facsimile de la Torre. En-
1561 publicé Ruy Lépez, en Alcald, una
obra titulada Libro de la invencion libe-
ral y arte del axedres, de la cual hemos
tenido ocasién de hojear un ejemplar
auténtico existente en la Biblioteca de
la Universidad de Barcelona.

El mérito méas sobresaliente de nues-
tro eximio compatriota, consiste en ha-
ber sido el primer ajedrecista que co-
menté detalladamente las jugadas de la
partida, sometiéndolas 4 un anélisis de-
terminado y fijo. Este hecho constituye
por s solo un gran timbre de gloria para
el iniciador de la escuela que los técnicos
Haman tedrica, de esa escuela subordi-
nada principalmente al cdlculo, que im-
plica un amplioy detenido anélisis de la
posicidn, que se funda en laaccidn lenta
v remota de las‘jugadas, pero que no
excluye sisteméticamente, ni la iniciati=
vaindividual, ni la brillantez y travesura
del procedimiento, ni la intervencién
de ese quid ignolum que se denomina
inventiva ¢ inspiracién. Sea dicho esto
en justo homenaje rendido 4 la memoria
del ilustre Ruy Ldépez, 4 quien los ju-
gadores italianos del'siglo xvi sdlo pu—
dieron batir, cuando el peso de los afios
habia hecho profunda mella en las fa-
cultades ¢ imaginacién del mas célebre
de los ajedrecistas espafioles.

Juax Capd

En pro del Ajedrez

<Se ha fijado alguna vez el lector en los caracteres esenciales é intimos
que ofrece la partida de ajedrez? Kl distinguido publicista D. José Zaho-
nero los describe en los siguientes términos: «Apuro de ingenio, gimnds-

tica del raciocinio, gallardo deleite de espiritus nobles, tal recreo del buen
discurso no ¢s pasatiempo propio para ser compartide con hombres que,
por su mal, se hallan dispuestos 4 abatirse humillados 6 & protestar ira—
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cundos. Ensayo de las mds exquisitas y delicadas cualidades del alma,
examen de templanza y de justicia, es una lucha por festejo en la cual
prestamente se revelan las impaciencias del corazén, los arrebatos del
caracter, 6 se muestra graciosamente la cortesia, el sereno juicio y el afi-
nado gusto» (1).

No conocemos ningin otro juicio relativo al mismo asunto que diga
tanto en tan pocas palabras, ni que defina de modo tan exacto las intimi-
dades propias del ajedrez, que ha merecido, en todos tiempos y €pocas,
las mds favorables opiniones de esclarecidas principalidades pertenecien-
tes 4 todos los ramos del saber humano. La razén de esta singularidad,
muy digna de tenerse en cuenta, proviene de la diferencia radical que
existe entre la indole particular del ajedrez y la que ofrecen, respectiva-
mente, los demdés pasatiempos (2) inventados para el recreo y expansién
del animo. : ;

En efecto, alguno de esos pasatiempos requiere imprescindible destreza
6 temple de ejecucion para efectuar las jugadas que la mente haya con-
cebido; en otros predomina la pujanza de la fuerza material sobre las
excelencias y superioridad de la inteligencia; numerosos lances fortuitos
destruyen, en los mas, los mejores calculos del entendimiento, asi como
también las refinadas astucias de los prdcticos, y,; en todos, es necesario
aprontar, en mayor 6 menor escala, determinada cantidad en metalico
ya para realizar o presenciar el ejercicio, ya para lograr que la endeble
naturaleza é indole limitada del divertimiento no engendre, 4 la postre,
el fastidio ¢ el aburrimiento.

En contraposicién, el llamado Rey de los juegos y juego de los Reyes,
resulta atractivo € interesante por si mismo; la indole complicada de sus
multiples combinaciones es altamente susceptible de estudio y analisis;
los aficionados 1o cultivan diariamente con el mas vivo deleite sin apuntar
4 ningun blancoe de caracter mds 6 menos interesado 6 lucrativo; en resu-
men, «es unalucha por festejo», en la cual, la inteligencia, ese misterioso
soplo que nos llega de lo Alto, contrarresta, subyuga y humilla los ca-
prichosos é indémitos escarceos del azar. Y como quiera que la victoria,
la derrota 6 las tablas son producto exclusive del raciocinio é ingenio
individuales, sin que numca puedan atribuirse a lances afortunados,
de ahi gue el éxito tenga tanto valor subjetivo en esa pacifica pero
empefiadisima lucha, de ahi que el triunfo halague tanto la vanidad
y el amor propio de quién logra alcanzarlo, y de ahi, también, que el
vencido insista porfiadamente en empezar otra Pariida, no con la mira
interesada de recobrar alguna apuesta perdida, si para ir en pos de noble
v anhelada revancha cuyo tinico objetivo es marchitar los laureles de la
victoria, obtenidos en el primer encuentro por el vencedor.

Algunos extrafian que el ajedrez,  es decir, un simple divertimiento
cuya actividad tiene sélo por objeto matar el tiempo, haya llamado tanto
la atencidn de las personas reflexivas y que lo estudien seriamente nota—
bilisimas entidades cientificas de merecida fama universal. Precisamente
esto constituye la mayor gloria del Rey de los juegos y es. 4 la par, una
prueba evidentisima de cuantas deben ser las excelencias é ilimitados
horizontes del arte en el que brillaron con esplendente luz, Lucena, Ruy

(1) WVéase el numero 256 de la acreditada Revista literaria publicada en Madrid bajo el titule
Blanco y Negro.

(2} Debemos exceptuar de la regla general el juego de Damas, tanto el llamado d la polonesa
.como el denominado @ la francesa. Sin embarge, nadie podra negar que no hay términos hdbiles
de comparacion entre este juego v el ajedrez, 4 causa de ofrecer el segundo muchisima mas riqueza
de combinacion que el primero y resultar este Gltimo algo mondtono y menos inventivo atendiende
4 la superabundancia de empates que ocurren cuando los contendientes son, 4 la par, habiles y
perspicaces.

®
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Lépez, Zeron, Santa-Maria, Rosés, Escobar, Busnardo, Avalos v otros
ajedrecistas espafioles que florecieron en el periodo mas préspero de
nuestra patria, ¢ : 3 :

Si no temiéramos abusar de la benévola atencién del lector, seria
oportuno exponerle los favorables juicios criticos, las frases altamente
encomidsticas y la decidida proteccion que el ajedrez ha merecido de
relevantes principalidades, tales como: D. Alfonse el Sabio, Fernando
el Catolico, Felipe I, Leén X, Federico de Prusia y Luts Felipe de Or—
leans; Leibnitz, Franklin, Rousseau, Voltaire y Balmes (1); Cesar Cantt
v FEidurei; Cervantes, Walter Scott, Larra y De Mussét; D. Juan de

‘Austria, el dugue de Sajonia, Napoleon I, Moltke y otres reyes, filésofos,

historiadores, literatos y capitanes célebres que podriamos agregar 4 la
precedente lista. Mas como los maliciosos podrian sespechar que no po-
seemos lextos ni documentos para comprobar cuanto aseguramos, 6 en
otros términos, que hemos citado los precedentes mombres al capricho,
séanos permitido traducir, & modo de muestra, algunos parrafos impre—
s0s en la substanciosa obra titulada: Essais de morale et d’economie politi-
gue, de Benjamin Franklin, traduits de I’anglais et annotes par Edouard
Laboulaye; 2¢ édition, Paris, Libraire de L. Hachette et Cre, 189g1.

«Quienes tengan tiempo de dedicarse al cultivo del ajedrez, no pueden
escoger otra diversion que sea mdés inocente tomando esta palabra en su
genuina acepcion moral; los efectos que produce en ¢l espiritu resultan
altamente ventajosos, tanto para el vencido como para el vencedor. Es
un error creer que el ajedrez es frivolo pasatiempo; practicandolo se
}oueden adquirir y fortificar diversas cualidades muy utiles en el curso de

a vida, asi como contraer ciertos habitos altamente provechosos en de-

terminadas ocasiones. La vida' es una partida de ajedréz en la cual hay
que éscalar y ganar ese ¢ el otro puesto, luchar contra tales é euales com-
petidores; con una suma de afortunados y desgraciados lances que son,
en parte, hijos de la prudencia 6 de la impremeditacién. Jugando al aje-
drez podemos, pues, alcanzar: ;

»1.° La prevision que nos ensefia 4 leer en el porvenir, dindonos
cuenta anticipada de las consecuencias que puede tener tal 6 cual accién.
En efecto, ¢l ajedrecista se pregunta continuamente: Jsi juego esa pieza
qué ventaja obtendré? sPuede el adversario aprovecharse de la maniobra
y volverla en contra mia? ¢Cudl es la pieza de que podré valerme para
apoyar la primera y preservar mi juego de losataques que intente el con-
trario? / ; : s

~»2.° Kl golpe de pista que abarca el conjunto del Tablero 6 sea el
teatro de la accién; que examina la relacién que guardan las piezas entre
si, su posicidn, el peligro a4 que estdn expuestas, la posibilidad de pres—
tarse mutuo® apoyo, las probabilidades de.este 6 aquel movimiento, la
conveniencia de atacar ¢ defender determinada casilla, y la acertada
eleccion de los diferentes medios que pueden emplearse para evitar Jas
jugadas del adversario, contrarrestarlas y hasta volverlas en contra suya.

»Mediante el juego de ajedrez, aprendemos 4 no descorazonarnos arnte
los adversos contratiempos que puedan presentar NUestros negocios, con-
flando en un cambio faverable, y contraemos también el habito de per—
severar tenazmente en la requisa de mediosconducentes al buen éxito de

(1). El eximio Baimes tuvo especial predileccion. por ¢l ajedrez; hasta ensu famoso Criterio se
sirve de ese juego como elemento de comparacién para demostrar aiguna de sus logicas aseveracio—
nes. Durante el tiempo gue residio en Barcelona, jugaba casi todas las noches al ajedrez con un
intimo amigo suyo el’cual nos ha asegurado que el gran filosofo le habia dicho repetidas veces

‘que sentia muchisimo que sus apremiantes ocupaciones no le permitieran dedicarse al estudio ana-

litico de nuestro juego.
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nuestras empresas. Una partida de ajedrez ofrece tantos accidentes, sufre
tantos cambios, ocurren en ella tantas vicisitudes, y presenta tantos casos
en los cuales, 4 beneficio de sostenida reflexion, descubrimos el modo de
rehuir un peligro a primera vista inevitable, que esto nos enardece 4 lu-.
char hasta el fin, ya alentando la esperanza de vencer 4 fuerza de habili-
dad, ya confiando en ese 6 el otro descuido del contrincante que permita,
4 lo menos, empatar la lucha logrando las Tablas. Quién medite en los
ejemplos practicos que proporciona el juego de ajedrez, en la jactanciosa
vanidad que produce casi siempre el buen éxito, en la falta de atencidn
6 descuido que engendra 4 veces esa vanidad, y atienda 4 todo cuanto
pueda cambiar repentinamente la faz de la partida, aprendera 4 no des-
alentarse demasiado ante una momentanea ventaja obtenida por el ad-
versario, y no desesperar jamas de la victoria aun cuando persiguiéndola
se sutfran, tal vez, algunos pequefios contratiempos» (1). )
Muchos otros datos y hechos podriamos oponer a los argumentos in-
substanciales emitidos por ciertos Zoilos que, conociendo solo la prenda
por ¢l forro, han puesto en duda las excelencias del ajedrez creyendo
monoemaniacos y bobos a quienes las fomentan y practican. Entre el re-
ducide ntimero de sabiondos criticones que alardean de cuerdos, y la es-
cogida falange de sumidades cientificas que han ingresado voluntaria-
mente en las nutridas filas (2) de los pretendidos vesanicos, ni cabe la
comparacién ni son posibles las vacilaciones. Conste que no pretendemos

exagerar la relativa importancia del asunto sobre el cual discurrimos.

Por mas que puedan decirnos que hemos forzado algo la nota del entu-
siasmo, slempre abrigamos la intima conviccidn de que el ajedrez debe
considerarse Unicamente como un arte atractivo y muy -apropiado, ya
para entretener los ocios, ya para combatir la tristeza 6 laxitud del dnimo;
pretender que pase mas alld de los reducidos limites deun noble y desin-
teresado divertimiento, no vacilamos en afirmarlo, constituye una obse-
sion rayana en tonteria. Bueno es, segiin asi lo dijo Walker 4 prineipios
del corriente siglo, esforzarse en jugar al ajedrez y no con el ajedrez;
opinamos tambien que deberia exigirse el estudio moderado del expresado
juego en los colegios (3), como elemento moralizador y medio adecuado
para habituar a la bulliciosa ¢ incauta juventud al calculo y 4 la reflexion;
entendemos, ademas, que la llamada teoria ajedrecista, expuesta en las
obras doctrinales es verdaderamente admirable y del todo necesaria para
ahondar y aleccionarse en los secretos ¢ misterios del arte; pero entre
todo esto y el afanoso empefio de otorgar al ajedrez quimérica importan-
cia, concederle los honores cientificos equiparandolo 4 las Gtiles ¢ infini-
tas abstracciones matematicas (4), media un profundo abismo qae jamas
podran franquear los poderosos esfuerzos intelectuales gue & este objeto
v fin se dirijan. v

Tal es naestra opinién expuesta con la mayor sinceridad y enteramente
despojada de irrisorio ensuefio hijo de predilectasy perseverantes aficiones.

J. Torosa v CARRERAS

(1) Los precedentes pdrrafos y otros sobre el mismo asunto que suprimimos en Gbscq.uio 4la,
brevedad, los publicé Franklin en 1776 intitulindoles: Morals of Chess.:

(2) 1089 son los clubs y asociaciones ajedrecistas existentes actualmente en el extranjero; 288 es
el nimero de periédicos cientificos, politicos é ilustrados que publican ya diaria ya semanalmente,
seccion de ajedrez; d 27 llegan las Revistas especiales destinadas exclusivamente al fomento y cultivo
de este juego: el cardlogo del distinguido archivero aleman Dr. v. d. Linde, impreso por J. Springer,
de Berlin (1881), conticne los titulos y pie de imprenta de las 3362 obras de ajedrez conocidas hasta
la fecha de la impresion del sobredicho Catdlogo. Quien guiera cerciorarse de estos datos no tiene
mas que ci?mputarlos en el Anuario ajedrecista, del Dr. Berger, editado por Veit y Comp.?, de
Leipzig (1893)- : '

(g) aAlgun?)s centros de ensefianza del extranjero, han. adoptado ya esa prudente resolucion.

(1) El'celebérrimo Leibnitz ha dicho: «Qptarem ut aliquis ludos mathematice tractaret et regu—
larum seu legem rationem redderet». &



6 - Ruyr Lopez

E1l 'Ajedrez y los Naipes

Algunos historiadores opinan y sostienen que'el juego de los Naipes
es una derivacién del juego de Ajedrez, error grave que no puede resis—
tir detenido y madure examen.

L:a base principal en que fundan sus opiniones es un doble error, que
consiste en creer al juego de Naipes procedente del juego indio llamado
«Chaturanga» 6 de los cuatro reyes, porque en uno y otro son cuatro
reyes las figuras principales, atribuyendo al mismo tiempo un origen
indio a los dos juegos. ‘

El primer error estd en considerar al «Chaturanga» como el primiti-
vo juego de Ajedrez, inventado en la India, interpretando mal lo que
sobre &l escribieron Sir William Jones y el Capitdin Hiram Cox 4 ulti-
mos del siglo pasado, porque el «Chaturanga» 6 juego de Ajedrez de los
cuatro reyes era jugado en Espafia en tiempo de D. Alfonso el ‘Sabio,
siglos antes de que Vasco de Gama doblase el Cabo de Buena Esperanza.

Cada dia se hallan pruebas mas evidentes de que los egipcios cono-
cian el Ajedrez desde hace cinco mil afios, y de que el «Chaturanga» 6
Ajedrez 4 cuatro, no es el juego originario.

[.os Naipes son de origen europeo, probablemente espafiol, y no van
mas alld del siglo xim1 (N. E.).

" Son notabilisimas las diferencias entre el juego de Ajedrez y los Nai-
pes, no teniendo nada de particular que las piezas superiores de los dos
juegos tengan los mismos nombres de reyes, reinas, caballos, porque no
es en estas semejanzas donde han de buscarse las referencias significati-
vas, sino en la esencia misma de los juegos, en sus reglas y en. la manera
de jugarlos. i )

En el Ajedrez todo es cilculo y combinacién, la suerte no entra en
¢l para nada. En los Naipes todo lo contrario, ¢l resultado es debido

siempre, en su mayor parte, 4 la suerte; la combinacién no sirve sino .

en algunos casos para atenuar los rigores de la suerte, corregirla, ¢ forti-
ficarla cuando es buena. i :

En el Ajedrez las piezas estdn todas al descubierto sobre el tablero,
los puntos de colocacién inicial son iguales y siempre los mismos, y de
la eleccién de éstos por el jugador en el curso del juego depende el
aumento 6 disminucién de valor de la pieza que juega. g '

En los Naipes es todo al revés; el conocimiento del juego que se tiene
en la mano se oculta cuidadesamente, no sélo al contrario, sino también
al compaiiero en los juegos de aliados; en la distribucion de las cartas,
el punto de partida resulta desigual, la casualidad lo mezcla todo y el
mas habil jugador se encuentra muchas veces tan maltratado por la
suerte que cualgquier chamboén le gana facilmente.

El modo de jugar v el valor de cada pieza en el Ajedrez siempre es
el mismo; en los Naipes y en la multitud de juegos diferentes que con
ellos se juega, muchas cartas cambian de valor, incluso el rey, que en el
juego del Tresillo todo lo mds ocupa el cuarto lugar. Este, en el Aje-
drez, aunque bastante pasivo, siempre es la principal pieza, y 4 pesar de
ser la reina la méds importante del juego por su extenso movimiento de
traslacién, su presa, 6 muerte, como se llama vulgarmente, no determi-
na el fin de la partida como la del rey.

Si el inventor europeo del jucgo de Naipes se inspird en el juego de.

i
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Ajedrez para la figuracién y nombres de las principales figuras, no fué
asi para la esencia del juego, que no tiene ninguna conexién con el
meodelo.

El Ajedrez y los Naipes son dos juegos de indole muy diferente, tanto
por su estructira y composicién, como por sus maneras de jugarios y
condiciones especiales; el Ajedrez se juega siempre del mismo modo, es
decir, el movimiento de las piezas siempre es el mismo, como también
su numero y valor; con los Naipes se juegan muchos juegos en los que
las cartas varian de valor y no siempre es el mismo el ntmero de piezas

con que se juega.

El Ajedrez es un juego de palacio; ya en el siglo xi1 (N. E.), los judios
espafioles Aben Ezray Aben Jehia lo llamaban «Delicias de los Reyes».

L os Naipes son juego de taberna.

El Ajedrez siempre enaltece al que lo juega; los Naipes muchas veces

lo degradan.

Jost BruneT ¥ BELLET

Partida ndm. 1

Jugada en el Café Suizo, de Barcelona

APERTURA

Blancas Negras
J. VicToRrR J. BaQuUERO

1 P4 R P4 R

2 CR3A CD3A

3 ABCD CR3A

4 0-O G dlle

Sl R (Cr 5B

6 AXC

El Alfil del Rey es un elemento de
ataque muy importante en la llamada
pariida espafiola; de ahi que todos los
maestros del tablero procuran conservar
dicho A y no cambiarlo por otra pieza,
4 menos que tal cambio resulte positi-
vamente ventajoso. Por esto opinamos
que era preferible jugar 6 C X P y las
negras no hubieran podido tomar el A,
sin arriesgarse 4 perder la D.

6 : BACIEA

Jugada de fantasia; la mayeria de los
tedricos aconsejan tomar el A con el P D.

el R As R
8EDioIR

Precipitado ataque central que no de-
bia emprenderse, 4 nuestro, entender,
sin contar con el apoyo 'de las piezas
correspondientes al lado izquierdo dela
D que no han entrado todaviaen juego.
Ademads si esta jugada tuvo por objeto
impedir el enroque, hubiese sido mejor
intentarlo trasladande la D a 1 R, con

ESPANOLA

lo cual no sélo se alcanzaba igual obje-
1ivo, si que lambién se facilitaba &4 la T
una retirada 'mas natural y menos irre—
gular que la realizada en las sucesivas
jugadas.
8 P aiATR
o RS IR C2 A
10 C 4D
Deteniendo, momentaneamente, el
agresivo avance del P D de las negras.
10 G4 R
11 C5A 0-0
Si. s P3G R 12 P D—P kS 13
P G,y ganan ¢
T Al

Jugada cuyo objetivo es evidente pero
que constituye una pérdida de tiempo.
Si las blancas, en vez de atacar 4 tontas
y 4 locas, se hubiesen fijado mas en la
defectuosa posicién del juego contrario,
habrian atinado que podian decidir la
victoria 4 favor suyo, jugando P 4 D,
conto asi lo Indicé el Sr. Baquero al ter—
minar la partida. En efecto, 12 P 4 D—
Gz WA P R r DSV
— R 1 C; 15 D X C, etc., 6 también
12P4D—P3C;13C X A—DXGC;
SRR R

12 R
fiy (BE T 10) 5@
L4 D5 Al
Ahora serfa desventajoso jugar P4 D
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porgque las negras ganarian la calidad

avanzando dos pasos el P C. Todas las
precedentes jugadas fueron concebidas
¥ ejecutadas rapidamente por ambos
bandos; solo asi se explican las peregri-

nas incorrecciones cometidas en ese pri- -

mer perfodo de lalucha. Desde este mo-
mento cambia completamente de faz la
contienda, resultando interesante, por

" los precisos € inspirados procedimientos

que ided el Sr. Baquero para ganar la
partida del siguiente modo, brillante y
‘magistral, que puede ver el analista.
14 1B} 3B
LD SR
Cayendo en un lazo habilmente pre—
parado. :
15 : Ra2A

Posicidn después de la 157 iugada
de las negras :

NEGRAS

BLANCAS
16D 5ok
Sit6P4D—C3C; 17A6T —T
1 C, ete., 6 también 16 P4 D —C 3 C;
17T6T —D4A;18T5T —D5C;
19 P3A— D> P DT, ete.

oY {
]

D

SR T
9> o0

3
3

I
4
2

. Desastrosa v obligada retirada de la
T R, consecuencia de la 8.% jugada de
las blancas que fué 4 todas luces pésima.

21 ¥ C 4R
22 P 3 AR TDi1R
23 D2 A Eas iRl s
A Pes 1D

No hallamos medio de salvar la res—
tringida y apurada situacién de las blan-
cas.

daascaP !
25 Ra>GTT CEHiE ]
26 P<EC AgAl.
o7 A G T AR T R
284 5@ JE k]
2O GRS 3
Si2agCa2aD—T X A}ysi2agDrI1A
— DX PG, 30D4g A=T 3 A ;31
R1C—D4D, etc.
29 apse
o Dis
Siit (R 10 P4C!

3 z
Las blancas abandonan

Pocosejemplos pueden citarse de una
sucesién de jugadas tan precisas como
elique ofrece este magnifico y valioso fin
de partida, que merece ser clasificado
entre los mejores.

Felicitamos con la mayor sinceridad
vy el méas vivo entusiasmo al Sr, Baquero,
y le envidiamos, noblemente, esa bri-
llantisima victoria que atestigua una vez
mas las especiales dotes analiticas € in—
discutible inventiva'que posee, en alto
grado, tan distinguido ajedrecista de

* nuestra tierra.

Notas de J. TorLosa CARRERAS

Partida nam. 2 S
Jugada en el Café-Cerveceria de Munith, de Barcelona, el 3 Abril de 1896

GAMBITO EVANS

Blancas Negras
F. Escutk J. Caro
1 P4 R P4 R
2 @3AR C3AD

- 3A4A  A4A

4P4CD AXPC
5 P3A oy
6 P4D PXP
7 0:0 P3D
8PP

p
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8 D 3 C. El Blanco ha preferido la ju-
gada del texto que conduce 4 la posicién -
ordinaria del Gambito Evans, tan rico
en combinaciones.
8 A
B O 3 A CqT
/Creo esta defensa superior 4 la ordi-
naria g A 5 C. X
10 A3 D
Mr. Ernest Morphy, tio del malogra-
do campeén del mundo ajedrecista, re--
comendod en esta posicién el sacrificio

‘del Alfil, tomando el.P A R negro; pero

no obstante las dificultades de posicidn
que crea 4 las negras este sacrificio y de
los numerosos ejemplos de esta variante

.que dan la victoria al blanco, esta lejos

de ser demostrada su solidez, tanto, que
no suele prevalecer el atague A X P A
R + en las partidas serias.

10 : A5C
T A s ke A
1 B Eed A D3 A

Esta jugada fué hecha, sin duda, con-
la idea de ganar el pedn de D u obligar
al cambio, preparando, ademas, el en-
roque largo.

13, D 1D €=z R

Es evidente que el negro no puede
ganarel P, pues ¢l blanco tomaria im-
punemente el Alfil. El enroque seria
por lo menos.aventurado, 4 causa de las
lineas abiertas al ataque de las Torres.

14 P5R P P
15 Cq R ) o7 RL
16 E5E D2D

Siempre con la idea de enrocar con ld -

T D, en el momento oportuno. -
L 2 e T b
Con el enroque largo antes 6 después

del cambio de Alfiles, perderia el negro
la calidad. Si... B3 T R; 18 P6 R—P
DX B tlg 05 Sl e e
18§ D5 T P3C

S @ st e B rglEDEE [ G Sl PaoG
A5C—D X A:21 TX T +—RXT:
22 C X Phetc.—=19T DiD—D2R
o PI6UR el ;

19 C4 R G @
20 D3 Al DR
Si.. DX A;21TD:1D—D5A%
a4 0T oo GIERART @R E s T T
—R Feo4 D @ Fy ganan. 51 22
C6A +—R 2R;23CXC -, ete..
2 A5G R R R B
22 A6 A AL
IR S AP C >C A
24 C X C + R A
25 15 3k Roo @
26 P 4 A P AP
27 PS5 A Brna PR
SREC B 55
20 P6 A+ e
se. T RTR
La jugada decisiva era D 2 R.
' 30 15
Uiz @R R ok

- Si D C mateen 7ju'gadasy siP3 C
mate en 2. o :

DR @ 5 R A2 A
25 D AT
‘34 D XA D < D
55 Jlbeal C 5 A
ey ATRAR W AR
arlE R T) G GR
38T D oD RE
Sg el P 104G
ARiouih R ‘
Las negras abandonan.

Notas de F..Escutg

Partida nam. 3

Jugada en San Petersburgo, el 4 Enero de 1806, en el torneo
' de los grandes maestros R

GAMBITO DE LA DAMA REHUSADO

Blancas Negra&
M. PreLsBuwry M. E. Lasker’
I P4D P4aD
2 P4AD P3R
;3 C3AD €3 AR
4 C3AR P4AD

Es mejor 4 nuestro entender la res-
puesta A 2 R en la 4.° jugada de las de-
gras;si 5. P3R—0-0;6*A 2 R — P
3 C D, seguidode A2CDyCD2D¢o
también 5 A 4 A R—0-0; 6 P 3 R—P 3
CD;7A2R—A>CD;80-0—-CD2
D;:g TrAD-—P4AD, etc!, partida
igual cuando menos. : :
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SWASSEG R
Hubiérase podido aislar un peén a ias
negras, jugando 5 PEBisd TR P
BERHERD == D
: 5 : PX PD
Si5..PXPA;6P3R— AR 7
A X P— 0-0; 8 0-0, etc.
ORI AP :
Si 6 C R > P las negras hubieran
" procurado desembarazar su juego con
Goeo 1Pt R; no obstante, la consideramos
superior 4 la jugada del texto, la que,
obligando 4 las blancas 4 maniobras
desventajosas, pronto convierte en su-
perior el juego del adversario.
6 C3AD
Magmﬁco plan de defensa contra la
variante favorita de Pillsbury, 5A 5 C R.
Las negras con este atague ganan un
tiempo.
7 D EDORER
Mejor era A > C.
7 ! A2 R
8 0-0-0
Peligrosa }ugada como se vera luego.
Mejor era P 3 R, seguidode A 2 Ryoo.

8 SN )
9 P33 R A2D
0 R 1 C

Las blancas se ven obligadas & perder
tiempos para fortificar su posicion, apro-
vechdndolo el contraric y obteniendo
superioridad

PRo R
I'L P aR

Es dificil encontrar buena jugada para
contrarrestar el atagque de las negras; si
11 A4AR—C5R.

: P P

IT
12 @ D 0-0
‘Bien jugado: las blancas estan obli-
gadas al cambio desventajoso de A por
CiSiAX P —C5 RS
12 A @

Sii3C3CDh—-—D3CDh; 144G

— AXA; 15 CXP—AXD; 16 C
X D— A4 AR+, ganando una pieza.
13 ASCA
T4 ST R (B

Laskerjuega admirablemente; ademas
de aislar el pedén blanco, abre la linea
ADalaT.

15 PO
16 P4 AR
~El salto del Caballo por 4 Ry2D a

A3 R

2 C D habria fortificado el lado de la
Dama delas blancas, obligando 4 retirar
el A R contrario. Si 16 A'3D 6,16 A5
C D la respuesia era también T D1 A D.
Mejorera 16 D2 R—P3TD; 17D2
D seguido de A 2 R, etc.
r6 TDi1AD
17 EESEASR,
Con la idea de jugar T3 D. Si 17 T
3D —P 3 C R; seguido de A 4 A R;
ma4s prudente hubiera sido D 3 A R.

Posicion después de la 17.* jugada

de las blancas

NEGRAS

7 g
_E 2@
i 7 . e
654%%,?é3 |
. t

&9

A
o
, 'Y
R A\
i W

///Z " i
P b 7 7
% .

.

v
%

SE T X |
NgXE T
EloeIe

Uo| Zo-

= oy

= :

5

=

b

=

Si Lasker no hubiera previsto esta
bella combinacién, no habria sacrifi-
cado la Torre en la jugada anterior.
Pillsbury reconoce que fue sorprendido.

o S Pt

Si P 7 R, los Sres. Steinitz y Pillsbury
dan la siguiente continuacién: 19P 7R
— T1R; 20PXT—D3CD+; 21
RS2 VAN (St REE —— A SR L 0o T >4
A—DxTH25R1C—T X Pysi
24 A2R —D5R 1+ yganan) —T 1 A

D1:22R2D—A P D; 23 P hecho
D — T D:24A3D—=D4TD+;
o5 RESARRR T AN D 06 A D ARDE
T < A+ y ganan
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19 R 23 T5AD
R Mejor s T 6A D, Si 250, T 7 A D,

Las blancas quieren alejar las piezas
de su P D amenazado, y atienden poco
al ataque de las negras, lo que les hace
perder una partida en la que tenian las,
tablas aseguradas. Analizando la conti-
nuacién, si2zit R 1 T — A X P +i22T
XA—DXT 23R C—T X Aq
{23 0 T 7 AR 508 R —— Rl 25
A 2 R con posicién defendibie); 24 T X
T—D6D+; 25 R2C—D X T; 26
D> PD+—D2A Ryla ventaja de
posicion de los peones negros es insig-
nificante. En esta variante las negras
pueden jugar, 23... D 5 R + obligando
4 las blancas 4 sacrificar su Alfil. Si 21
RoAl—TF2ADL: 22 R2abD!—D
S P+ (22... D7 CD{no era bueno);
23 Rt R—D6R +; 24 A2 R,y nohay
nada que temer.

DS Al

o
o et g Al oA D
Podfa haberse jugado 22... D5 A D,
atacando P D ysi23 D4 CR—T 2 R.
ggiilo 1
Jugada de defensa inutil, 23 T R1 R
era mas fuerte, por no poder contestar
las negras con... T 7 A D 4 causa de 24
TR R o5 D 5CA TR - R3
(€123 wya 10 TR iaiie] Ha)

(1) No estamos conformes con esta observa-
cidn que la Stratégie copia del Deuische Schach-

. geitung, por cuanto las negras contestan con
4

8 At v dan mate en 3 jugadas (N.delaR).

SRl @b e DA B SRR — D
3 T 26D 3 P+, con mejor defensa.

24 TR TP

Si2q T1CD—D4AD ¥y no24...
T > P4 causa de 25 T} D—T5HC
D -d; 26 L 2G D[ etc

24 T 6 AD
26 D5 AR D5 AD

Amenazando T 8 A'D
26 R 21G

" Mala jugada: 26 R 1 C habria proba—
blemente hecho tablas la partida. Si 26
DiCD—A2R;27 T2AR—AXP;
28 ad libitum — T8 AD; 29 T X T —
A 3 T; 30 ad libitum — D 6 A D ; 31
SEEHD)] e

26 RS
Final magistral.
27 D6 R o B
Si 27 R1C—AXP; 28 D 2 AD
(28T X A— D > P+ y mate en dos)
_D5CD+; 2gR1A—T6ADY
ganan. g
¢ 27 R2T
28 R X T
Las negras dan mate en cinco juga—
das. ;
Tardaron dos horas cada uno.
(De La Stratégie).

Partidé nuim. 4

Jugada por correspondencia desde Octubre de 1894 & Diciembre de 1895
entre C. Behting (Riga) y E. Schiffers (San Petersburgo).

APERTURA RUSA

Negias
E. SCHIFFERS

Blancas
C. BEHTING

1 P4 R P4 R

2 CR3A CR3A
RHE

Steinitz en su Modern Chess Instrucior,
dice que P 4 D es la mejor.

3 P3D
4 C3AR (iR
5 P & A2 R

Podia jugarse también por las negras

P 4 D, pero Schiffers procura por todos
los medios posibles, desorientar al con-
trario. .

6 A 3D C3AR
e (A0} e D] CDsgA
SR ol Bd D
(o 1 Tt '

También era buena jugadag C5 Ry
$i el negro hubiera enrocado 1o C de
5 D43 A R,con buen juego. Pero el
blanco prefiere llevarel CD 4 3.7 Co &
3.> de’Rey para evitar posiciones cono—

-cidas.
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: O-0 tomar el de Caballo sin comprometler la
FOEE i@ A3zD posicién de su Rey. i
zz.g-OTR iMFZ{R 28 D2 AR EE Y
;; A?S, oR R g R .Si PX(T, la contestacién era 29]?XP.

- Las negras desean evitar la jugada de
- P 3TR, puesdarialugar a que las blan-
cas tuvieran fuerte ataque, v adem4s
preparan la jugada D 2 D para atacar el
punto débil P 3 T R. .
‘ 14.D2 Al D a R
Tienen las negras que hacer esta ju-

" gadaporlaamenaza iI5A X C—AXA; -

TOPA R
15 AsgR WL AT e
TG T RESESTE N
17 C5A G5 LRY
18 C XX A

. Naturalmente, estaria mal jugade 18

AXC —PHEA: 0@ <A —PXG

de 3 A;20C X PEC—P X PC, etc.
18 : 15} 37 (8,

Lo mejor. Si 18.., C > C hubiera ha-
bido la siguiente interesante continua—
cién: 16 C5 R —C X € 20 P C —
CaA; 21 ASAD—T R i R;22P4C
R 53 s PLUA R SR SR o
PXA-DXP{;25R2TC6AL; 26

DB BT o e N R
19 CB5R ESE e

Forzado, por:que sino; el blanco é¢on

20 P 4 A R, tendria fuerte ataque.

2o IR YT D3 A
Si DX P contestaban las blancas con
A5 A D ganando calidad 6 el Caballo.
ST R AR C41AD
Si... C6 CR; 22T 2A—P 4 AR;23
R2T —P53A;24A % P, etc., mien—
tras que con esta jugada el negro ame-—
naza desembarazarsedel Alfil blanco, lo
que evila el contrario con la siguiente
‘combinacion. :
SOl A i, R
23 P AR G5 R
Naturalmente: con P 3 C R las blan-
cas tomarian el'Pedn con su Alfil y cau-
sarfa la inmediata pérdida del negro.
24 AX C RO
25 P5A :
El blanco obtiene un ataque muy
fuerte que conduce con elegancia,

25 A5A
26 T 4 A D4 D
27 P 6 A PG R

" Seve facilmente que el negro no pue-

de tomar el Peon de Alfil ni dejarse

Posicién después de la 28. jugada’
de las negras :

BLANCAS

29 T AT
Bien pensado. Principio del fin.
Lo R

~Forzado; si... R 2T recibian mate en
4 jugadas, y si... T 3 C perdian 1gual-
mente por 30 AXP—TXA; 31 TP +
—RlIC;52D4T,e[C. :
1 S DP T e
SiEeR R T s RGeS i i
1

1

RiT!—T3C;33P3AD—-A6D; 34
e E R de el e : .
3 AP R i C
32 A 7€ XA S :

a Pl P4 AR

Ultimo esfuerzo para defender la par-
tida. Si... RXP; 34 TP perdiendo las
negras el Alfil ¢ la Torre v 4 esto pre—
fleren P 4 A, tendiendo un lazo al con-
trario; porque si 34 D 8 T +—R 2 A; 35
DX T—RXP:haciendo tablas la partida.

34 PXPp haah

Con esta contestacion se desvanecie—
ron todas las esperanzas. 22 ]
B

-34
35 P3AD A 6D
26 R R2A

Naturalmente: si 36... D 4 A; 37 D 8
T +—R 2 A; 38 DXF +—RXDy39P8
GBI :

S AR 5 (6 P6R




®

Nam. r— Junio de 1896 2

Las negras abandonan. Si RXXT; 40
107 A1 (@S i I IBE G (O G e i 10) Gl apooy
g3 P elc.

(Del Deutsches Wochenschach),

Las blancas amenazan de todas ma-
{ neras con T 5 Cy.D 57T .
/4 38 P8C (D) + TP
. 308 Bl =

Partida nam. 5
Cuarta del match jugado en Marzo de 18g6 en Rostow
APERTURA ITALIANA

Blancas
W. STEINITZ

* Negras
E ScHIFFERS

cion, aunqueimeresamé,resulta rﬁenos
fuerte; 21 P 3AD—C6CD; 22 A7 TR
— i der a21€ R: 23008 >CR. elc.

1 P4 R P4 R

2 C3 AR g.s AAD Posicion después de la 19.° jugada

;A4AD A4AD
| 6o i de las blancas
N SRt 1D AXP
- 6 CXA e

- BlaAGR 2gh

8 PP PP

(A SERL DR

to Bl A3 R

11 AgD '0-0-0

12 DR C3AD

(P o

= ——

Para evitar la jugada de Dama 6 Ca-
ballo 4 5 C D.
13 12 R

14 AXC :
Si1ig A 3 R— C 3 D perdiendo las
blancas el atague.
e P>CA
15 8E5 AD ;
Sii5D 4T R—P 4 AR; 16 DXD—
CXD; 17 PXXP—AXP; 18 AXA—CXA

y las blancas no pueden conlinuar 19

T C por la respuesta T 8 D .

e T,
C 2%% 7

Bl )

2

BLANCAS

) B n )
Si1g... D1t AR; 20 TP ysi contes-

tancon T 5 C R; 21 DXP—T de 1 44

C R; 22 T><P y ganan.

; S0 @aoehie

15 TRILCR TP era la indicada. 3
Algo més fuerte era T D 1 C IR% 20 P4sAR
16 D gl R T4CR 510E 2 AD P5AR

Siie il @ RGE 5 D ASCE S

Después de este avance, las blancas se

PX A, ete. quedan sin defensa.
3 A O T RS ) 22%>2<R C5D
i ; : : @ DxC
La jugada DXP seria muy expuesta 23
para las blancas. J ; 24 PXP#

17 : DR
s D AR R T GER
gy A2 R s
Debiera haberse jugado: 19C 5 D—A
W EC; 20 PEAA—C 5D o1 PG illivel
Caballo negro quedaamenazado con 22
P 3 A D, y en precaria situacion. Exa—
minadas muechas variantes, han demos-
trado que lasnegras podian todo lo mas
lograr las tablas. La siguiente continua-

Facilitando al adversario el ganar la
partida. : 5
24 : ArET A

Las blancasabandenan, pues pierden
4 lo menos una Torre. -
Blancas 1 hora 45 m.
Negras r hora 35 m.
(Si. Petersburger Zeilung, con notas
de Steinitz y Schiffers). -
- (De La Straiégie).




