Judit POLGAR
a Roma

Venerdi 15 ottobre ore 17.30

HOTEL MARRIOTT CENTRAL PARK
Via Moscati 5, Roma (Policlinico Gemelli)

La sede é facilmente accessibile tramite traspmrbiblico

X1l TORNEO SEMILAMPO
CITTA’ DI ROCCA DI PAPA
Domenica 17 ottobre

http://asd.caissa.it
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la storia

ACCADEMIA dUNGHERIA

Via Giulia 1 — PALAZZO FALCONIERI -
ROMA

FEDERAZIONE SCACCHISTICA
ITALIANA

COMITATO REGIONALE LAZIO

UNGHERIA INCONTRA ROMA
a Scacchi

Domenica 2 Maggio 2004

QUADRANGOLARE A SQUADRE UNDER 16

Ore 9.30 — Ritrovo squadre
Ore 10.00 — Primo turno
Ore 11.00 — Secondo turno
Ore 12.00 — Terzo turno

Squadre partecipanti:

Club Scacchi Budapest
Circolo Scacchi Inps Roma
Circolo Scacchi Vitinia Roma

Scuola Elementare G.B. BasilRoma

Arbitro Internazionale FIDE Manlio Simonini

SIMULTANEA del Grande Maestro JUDIT POLGAR
n. 8 del Mondo — Elo 2728 al 1° gennaio 2004
n. 1 Ungherese — 1.a donna al Mondo

ore 15.00 affrontera n. 25 avversari contemponzaeese

ore 17.00 conferenza — dibattito

ore 18.00 premiazione

CLUB SCACCHI "Gedeon Barzca"
Budapest

IGNACZ MARIA  20.06.90 2
ADAM GYORGY ~ 10.03.86 2

BEDNAY BENCE 23.02.89 2045

IGNACZ ROZSA 20.06.90
RACZ GABOR 30.09.94

TALYIGAS ZSOFIA 30.09.93 1628

RACZ GYORGY
PALMAI NORA

131
059

192(

CIRCOLO SCACCHI INPS
Roma

VOCATURO DANIELE 16.12.89 215

LELLI ADRIANO 29.04.88 168
DINI ANDREA 28.09.90 1580

IVOCATURO ILARIA  19.12.92 154

182Z20LOMBI GIORGIO  02.04.93 1440

NIUTTA MATTEO 23.06.94 1440

AMBROGI MARIO

RAGONESE ROSARIO LUCIO
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CIRCOLO SCACCHI VITINIA SCUOLA ELEMENTARE G.B.BASILE
Roma Roma

PANELLA FIAMMETTA 29.08.88 1993 LISI DAVIDE 01.06.93 1541
CORREALE ANTONIO 93 144MAROTTA ANDREA 11.06.92 1440
PINTO ANDREA 93 144RUFO PENELOPE 18.08.93 1440
PETRUCCI RICCARDO 93 144MARA ENRICO 27.06.93 1440
DI CASTRO SAMUEL 93 144AHMED AMR 02.05.93 1440
RICCI FEDERICO 93 144QEMESI| FEDERICA 03.05.93 1440
FANTOZZ| FEDERICO PANFILI DANIELA

STERNINI CRISTIANO DI STEFANO STEFANIA

ROMA 2004

JUDIT POLGAR PER L'ALLARGAMENTO DELL'UNIONE EUROPEA

Nella splendida cornice dell'Accademia d'Unghemi, cuore di Roma, organizzato
da Rosario Lucio Ragonese del Comitato Regionalé¢ &Sda Nora Palmai
dell’Accademia d'Ungheria si € svolto il 2 Maggiopccasione delle celebrazioni per
I'allargamento dell'Unione Europea, un intensorgatti scacchi.

La manifestazioné'Ungheria incontra Roma a scacchi"ha visto sfidarsi nella
mattinata le squadre giovanili del Circolo Scactarcza" di Budapest, il Circolo
Scacchi INPS di Roma, il Circolo Scacchi di Vitinex la Scuola Elementare
"G.B.Basile" di Roma.

Ben 24 giovani si sono confrontati sportivamentevatiando la direzione di gara
dell'Arbitro Internazionale Manlio Simonini.

Su 36 patrtite solo 1 € finita patta, altro che f@g@nto che vieti le patte, fate giocare
dei giovani e vedrete tanta voglia di vincere esnaa proposta di patta.

La classifica del giovanile ha visto la vittoriscontata" degli Ungheresi

1. Circolo Scacchi Barcza Budapest 16 su 18
2. Circolo Scacchi Inps Roma 11

3. Circolo Scacchi Vitinia Roma 6,5

4. Scuola Elementare Basile Roma 2,5

Ottime prove per Daniele Vocaturo con 3 su 3 (@#uibo 'Ungherese Ignacz Maria -
Elo 2131) e per l'inclassificato Riccardo Petru@ta battuto Ignacz Rozsa - Elo
1920).

Nel pomeriggio il clou della manifestazione, gli@@senza delllAmbasciatore Istvan
Kovacs, si € esibita in simultanea Il GM Judit Rolg

Eccezionale il parterre, presenti i piu noti scasiclilella Capitale e non solo, per |
ragazzi € stato un ottimo "allenamento”, ricordiathe questi giovani giocheranno i
Giochi Sportivi Studenteschi Nazionali a Pesaro e ip Campionato Italiano
Giovanile a Praia a Mare, giovani impegnati scatetamente, alcuni si erano ben
preparati per giocare con il loro mito.
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Hanno pareggiato Riccardo Petrucci, ancora lui, Cietolo Scacchi di Vitinia e
I'ungherese Bednay Bence.

Durante la premiazione hanno preso la parola |'Asuviséore, il direttore
dell’Accademia d'Ungheria Laszlo Csorba, il Presidelel CR Mario Ambrogi in un
clima di cordialita che ha contraddistinto tuttaglarnata.

Oltre alle 40 targhe consegnate ai partecipantCaahitato Regionale FSI, gli amici
ungheresi hanno portato a tutte le squadre e eginizzatori dell'ottimo vino.

Foto ricordo, con firma del GM Polgar, a tutti ogani partecipanti.

Iniziativa culturalmente lodevole che ha permessieiagiovani di confrontarsi con
dei pari eta dell'amica Ungheria.

Paesi e persone che si conoscono meglio giocarldmalioco preferito.

Gli organizzatori hanno ottenuto un enorme successtcito dal lungo applauso che
ha salutato la premiazione del GM Judit Polgati tatpiedi per augurare alla futura
mamma nuovi SUccessi.

ROMA - Incontro Ennio Morricone - Judit Polgar

Una manifestazione alla quale hanno partecipato dewna di invitati ha visto
"sfidarsi" il Maestro compositore Ennio MorriconéaeGrande Maestra Judit Polgar.
L'incontro si e svolto in un clima amichevole edtato preceduto dalla spiegazione
data dal Maestro del motivo di questo incontro,adtg un'intervista rilasciata a
Budapest aveva affermato di avere un sogno nekttaspoter giocare una partita
contro la campionessa, eccolo accontentato!

Qualche anno fa il Maestro Moricone ha incontratohe il GM Peter Leko.
All'iniziativa hanno assistito Gianluigi Melega, B®miliano Lucaroni, Bruno
Arigoni, Adolivio Capece, Cristiana Pallotta, Raearl.ucio Ragonese, Mario
Ambrogi e una nutrita schiera di giornalisti ungser

Dopo le due partite giocate con un tempo di 10 tiad5, il Maestro Morricone €
stato pregato di suonare per il vincitore dell'mico.

Il Maestro ha eseguito un pezzo e poi sono setpuftdo di rito.

Ottima manifestazione per gli scacchi e per la Ipmpaganda, I'Accademia
d'Ungheria e gli scacchisti si sono conosciuti adesn rimane che continuare.

POLGAR - MORRICONE

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Ab5 a6 4. Aa4 Cf6 5. O-O AcBE3 O-O 7. d4 exd4 8. exd4
Ab6 9. d5 Ca7 10. e5 Cg4 11. h3 Cxf2 12. Txf2 Axfi3: Rxf2 Te8 14. Dd3 b5 15.
Ac2 g6 16. Ag5 Te7 17. Cc3 Df8 18. Ce4 {5 19. CRg7 20. De3 Rh8 21. Dd4 Tf7
22. Tel Ab7 23. e6 dxe6 24. dxe6 Td8 25. Cd7+ 1-0.

(tempo rimasto 5:37 a 1:57)

MORRICONE - POLGAR

1. d4 Cf6 2. Cc3 d5 3. Af4 Af5 4. e3 e6 5. Ad3 AQ6CT3 Ad6 7. Ag3 O-O 8. Ceb
Axd3 9. Dxd3 c5 10. O-O-O Cc6 11. dxc5 Axe5 12. Ah4 13. Rbl e
contemporaneo abbandono. (tempo rimasto 10:052) 8:1
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Il Maestro Morricone ha dichiarato di essersi "emu’, stava per arroccare con la
Donna...
Certamente la stanchezza della prima partita erdgweare con una cosi forte
giocatrice ha fatto il resto.

Rosario Lucio Ragonese

L’Accademia

d’Ungheria in Roma
dedica a questo
storico evento una
giornata nel segno
del piu nobile gioco
intellettuale, il gioco
degli scacchi, il quale
ha una ricchissima
tradizione ungherese.

ore 9.00
Cortile
dell’Accademia
d’'Ungheria

TORNEO
Quadrangolare a
Squadre

Con la partecipazione
di: Club Scacchi
,Barcza Gedeon”
(Budapest), Circolo
Scacchi Insp (Roma),

P Circolo Scacchi
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Vitinia (Roma, Scuola
Elementare ,G.B.
Basile”).

ore 14.30
Cortile
dell’Accademia

PARTITA
SIMULTANEA

del Grande Maestro
Judit Polgar, la quale
affrontera 25
avversari

' contemporaneamente

Ore 17.00

Sala Conferenze
dellAccademia
d’Ungheria

INCONTRO

con Judit Polgér con
la dimostrazione di
alcune sue celebri
partite.

Dopo I'incontro avra
luogo la premiazione
del torneo.
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RIVISTA SCACCHI 29

del Grande Maestro di
Scacchi Judit Polgar e il
Maestro Compositore Ennio
Morricone

L’incontro si svolge nel
segno della strettissima
amicizia tra il celebre
compositore italiano e
I'Ungheria, e nel segno della
comune passione per il piu
antico e il piu nobile gioco
conosciuto dalla nostra
civilta.

Il Grande Maestro Judit
Polgar ha accolto con piacere
I'iniziativa di questa patrtita,
alla quale sono invitati ad
assistere i piu interessati al
gioco.

Rosadriacio Ragonese
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IL GIRO DEL CAVALLO

E’ il piu antico rompicapo che conosco, il giocasiste nel collocare il cavallo su una casa eifargl
toccare ciascuna casella una volta soltanto.

Una variante consiste nel far tornare il cavalla ehsa di partenza dopo 64 mosse. Ci sono circa
122 milioni di soluzioni, il grande matematico Edae ha espresso la versione in cifre:

<I--[if gte mso 9]> Normal 0 14 <![endif]-->

63 14 37 24 51 26 35 10
22 39 62 13 36 11 50 27
15 64 23 38 25 52 9 34
40 21 16 61 12 33 28 49
17 60 1 44 29 48 53 8

2 41 20 57 6 55 32 47
59 18 43 4 45 30 7 54
42 3 58 19 56 5 46 31

E’ un quadrato magico, sommando ciascuna travecsasouna colonna, si ottiene sempre lo stesso
risultato = 260

42 )/ 44 9 40'21 46 7 Questa soluzione € una soluzione chiusa, infatti
ss{10/41/58145] 8]/39|20| dallacasa64siritornaallacasa 1 |
12(43!56/61|22159! 6|47
63(54]|11130{25(28119/38
i
32{13|62(27/60|23]48| §
53164i31124|29/26/3718

14{331 2{51[16{35| 4|49
1js2|15i34] 3{50ir7I36

Questo e’ uno degli esempi che portero’ al convegno
“GIOCANDO CON I RE” CARUGATE 12-13 NOVEMBRE 2010

con la relazione “Scacchi, Matematica ed Enigmista&’
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KARPOV — CHICCO di giancarlo c hicco

[Event "simultanea”]

[Site "campobasso”]
[Date "2009.07.23"]
[White "anatoly karpov"]
[Black "giancarlo chicco "]
[Result "1-0"]

[ECO "B00"]

[WhiteElo "2750"]
[BlackElo "1500"]

1l.e4 b62.d4 Bb7 3.Bd3 g6 4.Nf3 Bg7 5 .0-O e6 6.Rel d6 7. Nbd2 Ne7 8.a4 a6 9. Nfl O-O
10. Ng3 Nd7 11.c¢3 Nc6 12.Bg5 Qe8 13.Qd2 e 5 14.Bc4 Kh8 15.Bd5 f6 16. Be3 Nd8 17.Bxb 7
Nxb7 18. Rad1l Nd8 19. Qc2 Nc6 20. h3 Ne7 21. dxe5 Nxe5 22. Nd4 Qf7 23. f4 N5c6 24. f5 Nxd4 25.

cxd4 Rfc8 26. Rf1 Ng8 27.d5 Bf8 28. Bd4 Be7 29. Qc3 Kg7 30. b3 Kf8 31. Ne2 g5 32. Be3 Kg7 33.
Nd4 Kh8 34. Ne6 h6 35. Rcl Kh7 36. Rf2 Ra7 37. Bx b6 Rb7 38. Ba5 Qe8 39. Qc4 Qd7 40. Rf3 Ra7 41.
Rfc3 Bd8 42. Qd3 Qe7 43. Rc6 Rca8 44. Bxc7 Bxc7 45 . Rxc7 Rxc7 46. Rxc7 Qxc7 47. Nxc7 Ra7 48.
Nxa6 Kg7 1-0
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| LETTORI SCRIVONO

Salve, potrei avere i primi 27 numeri? oppurenklper scaricarli? grazie mille,
Roberto Corso

Grazie per la rivista, sempre gradita.

Attenzione pero perché i finali proposti riportasempre l'indicazione "la soluzione al prossimo
numero" e al numero successivo la soluzione non c'é

Saluti

Stefano Tescaro

Salve, ti volevo ringraziare per lo spazio concessolla tua (oramai) prestigiosa rivista
Scacchistica (n.28). Grazie.
Roberto Miandro

Carissimo Rosario,
molte grazie!
Ennio Manoni

salve

grazie dell'email......

alla fine del discorso ce' scritta la fraseollabora pure tu
come potrei collaborar@

max

Gentile signor Ragonese,

complimenti per la Sua rivista e il grande lavohe ¢a.Le mando, per conoscenza, qualcosa che
riguarda il circolo ARCI Scacchi di Bolzano, mag@ova qualche spunto interessante.

Nel nostroBollettino n. 18 ad esempio, puo trovare un articoletto su ureaffdto del match
Capablanca-Alekhine

http://www.arciscacchi.it/Sito01/Bollettini/doc/Bettino18.pdf

Una scoperta fatta a Bolzano I'anno scorso, e milgune la storia degli scacchi,la trova descritta
qui:

http://www.kwabc.org/Homepage-UK/DanielHarrwitz.htm
http://www.kwabc.org/Texte/Harrwitz.pdf

Cordiali saluti

Luca D'Ambrosio

ARCI Scacchi Bolzano

www.arciscacchi.it

Gentile direttore,

ho letto attraverso un amico la rivista di scaecHi8.

I'ho trovato molto interessante e le chiedo gemlilte se posso avere anche i numeri precedenti e
quelli futuri.

Mi scuso per il disturbo e le faccio ancora i ngemplimenti per la splendida iniziativa.

Fabrizio Zavan

ciao, grazie per il link!

gens una sumus,
roberto
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ciao, vi ringrazio per avermi spedito la rivistpeso di poter partecipare anch'io (per quel pochino
che so) .
un saluto Claudio

)
http://www.flickr.com/photos/fmclik/3854374509/
Ciao Nicola Rossi

grazie per la rivista
Valdo Eynard

suwww.frascatiscacchi.ittrovi
- relazioni

- saluti

- foto

- video
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INTERVISTA A Massimo Ciotoli di Rosario Lucio Ragonese

COME E QUANDO HAI INIZIATO? (scacchi ed altro)

Dunque...

Per quanto concerne il gioco degli scacchi posso dire di aver iniziato abbastanza presto
(circa all’eta di dodici anni) la sua nefanda pratica e di averlo abbandonato in maniera
ancor piu repentina.

Il tempo di realizzare la pochezza del mio talento scacchistico.

Poco importa pero, poiché i pochi anni trascorsi sulla scacchiera, accompagnati da
gualche discreta prestazione agonistica ed infinite arrabbiature, hanno comunque lasciato
in me quella straordinaria commistione di piacevoli e tristi ricordi che solo gli sportivi hanno
il privilegio di poter provare.

Ma anche una struggente nostalgia per quei “Giorni di Tuono” in cui tanto si sognava...
Nella sezione “altro” troviamo invece la mia seconda passione: il fumetto.

Il mio approccio con il mondo della nona arte avvenne in imberbe eta, avevo da poco
dismesso i pannolini e conquistata una certa autonomia nell’esercizio del libero arbitrio.
Penne, pennarelli, matite colorate ed una vasta disponibilita di pareti e pavimenti (o
gualsiasi altra superficie domestica idonea allo scopo) era quanto necessitava al mio
precoce ed irrequieto estro creativo.

La liberta espressiva di quei giorni felici subi presto un duro colpo allorché mi fu
“caldamente consigliato”, per il futuro, di realizzare le mie opere su dei ridicoli cartoncini
bianchi.

- ... cosi, figliolo, potrai conservare e rivedere i tuoi disegni in qualsiasi momento! -
Questa almeno fu la scusa ufficiale... GRUNT

All'inizio fu davvero dura adattarsi a spazi tanto angusti dopo aver cavalcato per tanto
tempo in sconfinate praterie, ma poi, dopo I'indimenticabile incontro con il mio primo
“Topolino”, pensai che se qualcuno riusciva a disegnare in quelle pagine cosi piccole io
avrei senz’altro potuto fare altrettanto con quegli impossibili cosi rettangolari!

Da allora il numero di disegni del mio personale archivio crebbe a ritmo esponenziale.
E cosi pure quello dei fumetti che leggevo, studiavo e gelosamente collezionavo.

Nel frattempo, con l'aiuto di alcuni mirabili autori quali il dinamico Ticci, il cinematografico
Cavazzano, lo scultoreo Serpieri, giorno dopo giorno, formavo il mio stile.

Il vero colpo di fulmine scaturi pero dall’incontro con le Comic Strips ovvero quei curiosi
sketch a fumetti, generalmente composti da due, tre o al massimo quattro riquadri, che
all’epoca i quotidiani amavano inserire a fondo pagina fra ricette di cucina ed ameni
0roscopi.

Prima da Mafalda, Andy Capp, Peanuts, Sturmtruppen e

successivamente da Nilus, Hagar, BC, Lupo Alberto, Zits,

Calvin & Hobbes, appresi come uno spazio cosi ridotto

potesse far da contenitore alle piu diverse questioni umane

nonché i primi rudimenti di quell’'umorismo, a volte assurdo a

volte tanto sottile da lasciare il lettore interdetto, tipicamente

americano.

Nuovamente cavalcavo per sconfinate praterie!

E avevo anche risolto i miei claustofobici problemi di

spazio!ll
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COSA Tl PIACE DEGLI SCACCHI?

La complessita di un gioco apparentemente ripetitivo ma in realta ricco di inesplorati
sentieri in grado di affascinare tanto il novizio quanto I'esperto.

Ma anche il suo aspetto di competizione individuale in cui due menti si affrontano in una
corretta e civile lotta senza quartiere per la conquista di un titolo, di una coppa, di un
assegno o magari della propria autostima.

IL TUO IDOLO SCACCHISTICO?

Non ho idoli ma solo preferenze.

Quelle scacchistiche annoverano:

Poul Morphy, per I'indelebile impronta di imbattibile e misterioso giocatore lasciata nel mio
immaginario giovanile;

Tal, il sommo vate della tattica;

Karpov, indiscutibile interprete del potere della tecnica;

Bobby Fisher, stravagante, idiosincratico, eremitico, ma indubbiamente talentuoso.

OLTRE AGLI SCACCHI QUALI SONO | TUOI INTERESSI?

Beh, poiché per me “interesse” equivale a dire “professione”, direi che se non al fumetto
mi sarei probabilmente dedicato alla ricerca.

Ricerca biologica - Si spendono energie preziose ed anni di ricerca inseguendo il mercato
della patologia pitu remunerativa invece di concentrare lo sforzo comune sulla piu annosa
delle questioni: la comprensione di quella programmata morte che tutti portiamo scritta nel
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nostro DNA.

Ricerca astronomica - Invidio terribilmente quegli scienziati che, ignorando i moderni
mezzi di scansione computerizzata, ancora trascorrono intere notti immersi nel silente
tranquillita di una remota e solitaria altura scrutando le profondita dello spazio nella
speranza di trovare un qualche barlume di vita extraterrestre.

Ricerca paleontologica - Quando cerco un’idea o non riesco ad andare avanti siedo
davanti al mio puzzle di 6369 pezzi (€ li ormai da anni che langue in attesa di
un’improbabile ultimazione) ed inizio a cercare qualche pezzo da aggiungere a quel poco
che c’e di realizzato.

Di norma trovo prima la soluzione al mio problema che il pezzo in questione.

C’e pero un puzzle che difficilmente tralascerei prima di aver ricomposto ogni singolo
tassello: quello dell’evoluzione della vita sulla Terra.

PERCHE HAI REALIZZATO UNA STRIP SU UN SOGGETTO NOTORIAMENTE
SERIOSO ED ELITARIO COME GLI SCACCHI?

Inizialmente per una sorta di divertissement .

Dovevo scegliere un soggetto sperimentale per la mia prima strip e la mia passione per gli
scacchi me lo forni dando vita a “Scacchi Matti”.

In seguito, dopo una prima serie di strips prettamente tematiche (in vero un po’ uggiose),
mi resi conto che il “contenitore” in questione, nonostante la particolarita degli interpreti, si
prestava egregiamente anche alla trattazione di argomenti di interesse generale.

Posta al di fuori della ristretta cerchia dei suoi canonici lettori la strip diveniva cosi, in
primis, accessibile ad un piu vasto pubblico che facilmente poteva identificarsi nelle
vicissitudini dei suoi protagonisti e, nel contempo, una sorta di fumettoso testimonial di un
gioco che, a dispetto della veneranda eta, conserva intatto il suo primigenio vigore.

Gli scacchi, abbandonato il ruolo di elitario diversivo intellettuale per blasonati
frequentatori di circoli privati, sono oggi assurti a una ben piu elevata dimensione trovando
naturale collocazione nell’arte, nella cultura, nello sport nonché nelle normali attivita
scolastiche per le insite peculiarita educative e scientifiche dimostrate.

Dunque, perché non dar loro spazio ed espressione anche in quella branca dell’arte
nomata fumetto che, dai primi graffiti digitati sulle pareti di un’oscura caverna all’'ultimo
grido in fatto di digital comics scaricabili su e-book, i-phone, i-pad et similia,
immancabilmente accompagna la storia del’'uomo?

E poi... anche gli scacchi possono far ridere!

Altre opere sunttp://www.massimociotoli.com/
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2°0OPEN

| turni di gioco sono sei e si applica il
INTERNAZIONALE Sistema Svizzero
CAISSA SEDE DI GIOCO:

ASD CIRCOLO SCACCHI VITINIA | 90 minuti per 40 mosse + 15 minuti per

29 Ott - 2 nov VIA ARGELATO 54 finire + 30" incremento ogni mossa
Roma 2010 00127 ROMA

ARBITRO INTERNAZIONALE:
OPEN Manlio SIMONINI

Nelle sale & severamente vietato fumare e
I N T E G RAL E tenere accesi i telefoni cellulari.

HOTEL VILLA SANTA CECILIA E’ vietato portare computer in sala da gioco.

TWINNING

CIRCOLO CISTIIDN(I;’LRCOLO SCACCHI II_\IFORMAZ_IC_)_N_I:349224_6781
SCACCHI VITINIA Associazione Sportiva circoloscacchivitinia@hotmail.com
CAPITAL CHESS Dilettantistica www.circoloscacchivitinia.net

CENTER SOFIA

3° Open Internazionale di Scacchi "I Dioscuri" - Memorial Filippo Vetro -
Agrigento 5-6-7 Novembre 2010
sede di gioco Hotel Dioscuri **** - Turni 5 di gi@cSistema Svizzero.
Open A-B-C e Giovanile, con montepremi complessivé 4.300.
Il bando suvww.siciliascacchi.it

& &
$( $& "
! n
) ' *+'11 +
#ll
$" % www.avampostonline.com
& % r.miandro@tiscali.it
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| Giangiuseppe Pili. giangiSP@msn.com

[ Per qualsiasi chiarimento, approfondimento o suiggento, prego i gentili lettori di contattarmincie per richiedere
articoli arretrati. Possono vedere utilmente il nsido www.scuolafilosofica.comHo scritto un’introduzione alla
filosofia per scacchistR001, Filosofia negli scacchChiunque desideri leggerla, puo richiederla.]

Neuroeconomia scacchistica.

[Tema: perché sbagliamo quando giochiamo a scacchi. Cause fisiche e mentali dei nostri errori.]

Tutti gli scacchisti seri si saranno soffermati sgme in sede di analisi su una questione di
importanza primaria: perché abbiastmagliatoproprio in quel momento, proprio quella mossa cosi
importante? Quando diciamo di “aver sbagliato”, ggaimente intendiamo due cose: o di non aver
giocato la mossa vincente o di non aver evitato moasa perdente. La domanda si snoda in due
problemi, talvolta diversi, ma uniti dalla stesadice.

Molti riducono la questione al puro dato di fatidibiamo sbagliato perché invece di giocare una
mossa ne abbiamo fatto un’altra per ragioni piuenmsensate (0 piu 0 meno insensate). Quello
che accade, sempre e comungque, € che di frontgrafle cerchiamo dei resoconti coerenti che
spieghino l'insensatezza, assoluta o relativandstro agire. Per le mosse vincenti non ragioniamo
cosi perché gia sappiamo il motivo del nostro cat@peento. Tuttavia, ben pochi si sono sforzati
di andare oltre questo livello e domandarsi perohéenerale compiamo determinati errori
piuttosto che altri e perché taluni ricorrono paesso.

Ritorniamo alla domanda iniziale: “perché ho skatgl?”, e ritrascriviamola in forma piu generale.
“Perché si compiono degli errori?” Siamo di froatéuna di quelle domande la cui formulazione e
assai breve e la cui spiegazione, o risposta, érhoiga e articolata. In questo articolo seguiremo
guesta strada: elencargeneridegli errori (almeno quelli pit comuni) e, solo dppedere i punti
conduttori di questi e, in fine, avanzare qualcheteasi sullecausedi essi. In poche parole,
risaliamo la corrente da un livello di descriziotei dati di fatto fino alla postulazione di una
spiegazione plausibile.

Innanzi tutto, un elenco. Diciamo che gli errori giomuni, in generale, sono di due generi: di
cecitao di dimenticanza. Intendiamo con “cecita” queligattenzioni dovute al lasciare un pezzo in
presa: anche il piu somaro dei giocatori riconogedle giuste circostanze (magari senza la fretta o
la soggezione), se un pezzo &, o non &, in presamgn lo prende, significa chen ha vistqpiu o
meno letteralmente) il pezzo. Con “dimenticanzaémliamo I'errore opposto, vale a dire quello di
lasciare un nostro pezzo in presa. Se si facessetatistica, € possibile, se non certo, che la gra

parte delle partite a qualsiasi livello sono dowatguesto genere di errori.
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Un secondo genere di errore riguarda la grandegecage di “errori di valutazione” i quali si
possono suddividere a loro volta in diversi sqgpiot{1) errore di dimenticanza, (2) incapacita di
discernere gli aspetti qualitativi di una posizidoecita posizionale), (3) miopia della previsione.
Nel caso di errori di dimenticanza posizionale,gE%0 dire che si tratta di quei casi in cui Si
riconosce il peso di una casa, ma per ragioni quie, si perde di vista questa certezza a cui segue
una mossa che agevola la conquista della caseltvae dell’avversario il quale ottiene un
vantaggio tangibile. Il secondo caso, cioe di ircaa di discernere gli aspetti qualitativi di una
posizione, riguarda una deficienza nella conoscetizan giocatore: tanto per fare un esempio
chiaro a tutti, un principiante che non cono$akea dell’importanza dell’attivita dei pezzi sara
condotto, per timore istintivo, a giocare “chius®’a legare lo sviluppo del proprio esercito fino a
farlo collassare. Questo secondo tipo racchiud@eanwolti altri casi particolari: la distinzione tra
un grande maestro e un top-ten & probabilmenteudstq tipo, cioe il campione del mondo
riconosce (0 conosce) meglio gli aspetti piu salidnuna posizione. Cioé a parita di lunghezza del
calcolo che si suppone tra un grande maestro @mjpwne del mondo, quest'ultimo ha la meglio
perché ha una conoscenza qualitativa maggiore tigs@@ primo: una supposizione, questa,
suffragata dalle partite vinte dai campioni su ‘mali” grandi maestri. In fine, abbiamo il terzo
caso e, cioe, la “miopia della previsione”. Qui, antra in gioco la capacita di calcolo. Infatti,
sappiamo tutti che per valutare una situazioneimgante nella scacchiera abbiarmomunque
bisogno di una cert@rospettivae, a seconda di come, chi riesce a valutare piungo le
conseguenze di alcune scelte avra la meglio. Instqueaso, siamo di fronte sempre ad
un’incapacita valutativa legata alla prospettivatpalalla capacita di calcolo.

Enunciato I'errore di “dimenticanza” e gli erroedati all'incapacita valutativa possiamo proseguire
con gli errori di calcolo. Questi si possono divilen tre tipi: (1) la miopia di calcolo, (2)
l'inefficienza del calcolo, (3) l'incapacita di w#hzione. La miopia del calcolo e un fatto
tipicamente umano, sconosciuto al computer: I'ugmoprocede nella computazione e tanto piu
perdeinformazione. In questo senso, spesso, tantoain 1a con la previsione e tanto piu perde la
capacita di tener conteimultaneamenteli tutti i fattori in gioco (siano essi pezzi pingto che
case). Per tale ragione abbiamo altri due tiprdire (2) I'inefficienza del calcolo é proprio dota

ai limiti della lunghezza materiale della previorMentre (3), I'incapacita di valutazione, € la
conseguenza della perdita di informazione o diziogee di dubbi: tutto diventa possibile perché
poco chiaro e si perde la bussola che ci consantiésscernere la mossa migliore o la posizione
migliore tra quelle alternative. La miopia di cdlc@enera i due casi specifici determinati o dalla
propria inefficienza nel conto piuttosto che dalfufficienza di informazione disponibile alla mente
per prendere una decisione corretta a breve egw Itermine. Uno dei problemi degli scacchi e

proprio quello di riuscire a conciliare le esigepzesenti con quelle future.
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L'ultimo genere di errore non si situa né tra gtoei di calcolo né tra quelli di valutazione ediga
categoria ibrida e poco chiara: la prematura “stogition”. Lastop-positiore la posizione finale di
un calcolo, cioé il momento in cui decidiamo dinf@rci nella computazione delle posizioni finali.
Talvolta, ci fermiam@rima della mossa in cui sarebbe meglio fermarci. Qupstoessere dovuto

o ad una incapacita di riconoscere il momento dutazaione corretto oppure di incapacita di
calcolo (inefficienza della computazione) o, ancoedla perdita di informazione.

Dunque, riportiamo tutte le categorie finora préaty) senza i sottotipi: (a) errori di dimenticanza
(b) errori di valutazione, (c) errori di calcolal)(errore nella determinazione dedp-positizion

A parer nostro, tali errori sono cosi ben conosailai lettori (tristemente, direi!) che non c'é
bisogno di portare degli esempi concreti, ma selcgna avesse qualche dubbio, possiamo
sconfessarli nel prossimo numero.

A questo punto, prima di procedere nella spiegazitirtali fenomeni scacchistici, osserviamo che
potremmo distinguere gli errori in due categori@egali: quelli di cuici sentiamoresponsabili e
quelli di cui “non potevamo far nulla”. E’ un datib fatto che uno scacchista deve venire a patti col
fatto che non puo essere infallibile né perfet®,cen “perfetto” vogliamo intendere che giochi
sempre la fantomatica “mossa migliore” (suggeriamaomanzo con tanti riferimenti scacchistici
che tratteggia questo temBrima che passi la nottdello scrittore e scacchista amatoriale Pili
Enrico, da poco scomparso). Alcuni errori riconasa che avremmo potuto evitarli, altri no. |
primi sono quelli di dimenticanza: avevamo la caeogza sufficiente per evitarli. 1 secondi sono
quelli di ignoranza: non possiamo conoscere un @iatde se non I'abbiamo affrontato prima
(talvolta, alcune conoscenze sono talmente congpless non si possono elaborare direttamente in
partita). E cosi pure vale lo stesso discorso @atdp-position tante volte la nostra capacita di
calcolo ci avrebbe reso accessibile la posizioreeessiva ma, siccome ci ritenevamo soddisfatti
abbastanza, nacredevamali dover proseguire oltre.

Le cause degli errori sono dovute a quattro mdtwvidamentali: la mancanza di cognizioni, la
momentanea assenza di risorse fisiche, la “pigrin@ntale e i gusti personali.

La mancanza di cognizioni puo essere dovuta osalaza di conoscenza di una data posizione (per
esempio l'impossibilita di riconoscere i punti débo di forza dello schieramento nostro e
dell'avversario) oppure all’inaccessibilita di aliinformazioni rilevanti, dovute, ad esempio, alla
lunghezza del calcolo.

La momentanea assenza risorse fisiche determimaimento della “pigrizia” mentale e la carenza
informativa e, di conseguenza, causa gli errorpdi@ho tipo.

La “pigrizia” mentale e la superficialita o del calo o della concentrazione.

In fine, i gusti personali spesso determinano d&dlete discutibili se non errate: a volte dobbiamo

spostare il re prima dell'arrocco, altre volte daiolo aprire il centro quando ancora non “ci
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sentiamo” pronti e dobbiamo spesse volte giocareasizioni “poco familiari”. | pregiudizi si
attivano soprattutto quando non riusciamo, o nossjaono, fare affidamento sulla capacita di
calcolo o sulla possibilita di valutazione, percio riusciamo a distinguere quale variante meriti d
essere calcolata o compresa.

Tutte queste cause sono ancora da spiegare. Alicoairebbero contenti cosi: cause generali per
casi piu 0 meno generali. Rimarrebbe solo trovamimedi. Ma dobbiamo fare un passo oltre per
comprendere fino in fondo lerchécompiamo questi errori, la vera risposta a tatpaticamente
tutti) gli errori possibili e dobbiamo fare riferento alla “natura umana”.

La prima causa generale si fonda sul principio reotatti i neuroscienziati secondo cui esiste un
principio di pertinenza nella selezione delle opemai mentali: 'uomo filtra le informazioni
seguendo (inconsciamente) un rapporto tra i costi benefici delle informazioni stesse. Se
un’operazione richiede un alto costo mentale autcaraente la mente lo scaameno cheion
riconosciamo che quell’'operazione € l'unica capdicéarci raggiungere i risultati voluti. Questo
principio sancisce, come conseguenza diretta,reh@ue strade I'uomo selezioaatomaticamente
guella piu breve, il che non significa quella migé: un pregiudizio, un’abitudine rendg@rcorso
mentalemeno costoso in termini mentali (cognitivi) risgea quello piu corretto. Dunque, la
pigrizia mentalee la perdita di informazione progressiva del calcolo prospettiva sono
conseguenze della riluttanza della mente ad anal&nee il principio di economia che essa stessa
segue. In gualche modo, per evitare alcuni errobbbitamo forzare il nostro stesso “motore
cognitivo” per riuscire ad evitarli. C’'é un motiyeer cui la mente umana é siffatta: se dovessimo
computare ogni possibile variazione del gioco, dovino avere risorse fisiche infinite (giacché la
mente lavora da energia di tipo biochimico e noa ta vuoto”) e tempo infinito. Invece, dobbiamo
fare i conti con le nostre limitazioni fisiche er@ente ha imparato, probabilmente per somme di
processi evolutivi, a selezionaaepriori alcuni percorsi piuttosto che altri. Per questmrho (non
solo negli scacchi) deve costruirsi degli schemntalke di previsione che facciano a meno della
completezza delle informazioni: € utile sapere goasi pud giocare il matto di Legal o come si
giochi il finale di torre e re contro re e non ge¥overamente crediamo di finiesattamentaelle
posizioni “ideali” quanto perché, in linea di masaisappiamo come comportarci

La seconda causa generale si fonda, invece, sdhaa di conoscenze: se in una posizione non
sappiamo che fare, difficilmente riusciremo a dedper la mossa migliore. In questo caso, siamo
di fronte ad un deficit delle nostre risorse rispeal problema: gli scacchi presentano una
complessita che richiede una completezza inforraatkie gli esseri umani non hanno o non
riescono a controllare del tutto. La differenzapetto alla causa precedente, € che non c’e un
diretto legame con le questioni “fisiche” piuttostamane il fatto che dobbiamo sapere

indipendentemente da cio che siafigicamente se non si conosce il procedimento (in linea di
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massima) che ci consente di risolvere il finalealallo e alfiere e re contro re, ben difficiimente
riusciremo a farcela.

Meccanismi mentali, riassumibili nel principio diaomia della mente, e I'assenza di conoscenza
causano ogni nostro errore negli scacchi ma, dopi@tnella vita. Cosi, risulta evidente che ¢ant
volte sbagliamo non perchié potevamo evitarguanto perchéa nostra mente funziona cogia
parte emotiva della mente conduce sistematicaneeisedvaguardare noi stessi dalle nostre scelte
(molto piu di quanto non si creda) e cerca di corege le proprie energie piuttosto che dissiparle.
Cosi, la ragione deve sforzarsi, certo, di andére opropri limiti ma, allo stesso tempo, abbiamo
bisogno di fiducia: solo attraverso essa possiaocastfingere” la mente ad andare dove vogliamo.
Solo una controspinta emotiva puo controbilanciarespinte contrarie alla ragione. Ragione e

emozione: due facce della stessa medaglia!
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Maria De Rosa
campionessa italiana di scacchi

Bella, giovane, ambiziosa il futuro & suo

Fisico statuario e prominente, occhi profondi, sgaaorridente, allegria partenopea,
nessuno l'avrebbe riconosciuta come la nuova camegia italiana di scacchi, per la
seconda volta sul trono, dopo il primo titolo comsg@ato a quindici anni. Ed infatti
giorni fa, alla simpatica trasmissione televisiviaFdbio Frizzi “l soliti ignoti” la
concorrente in gara ha pensato a tutto ad eccedieltesua vera identita di spietata
dominatrice di quel magico gioco di re e reginatifgorri e cavalli e di umili pedoni,
che ruota tra miliardi di combinazioni intorno a&selle.
Ho conosciuto Maria quando giovanissima gia mieteitime illustri durante le
competizioni di scacchi. lo ero un esperto maestiajna ragazzina che partecipava
alle prime gare impegnative e rimasi colpito dalla abilitd e dalla sua straordinaria
capacita di calcolo. Finita la tenzone, nel comphmarmi, le chiesi l'eta,
immaginavo 18 - 19 anni, perché la De Rosa eraiggasplendida fanciulla in grado
di attirare lo sguardo compiaciuto di tutti i gitma(tra gli scacchisti la presenza del
gentil sesso € eccezionale). Grande fu la mia n@i@avquando appresi la sua vera
eta: 11 anni.
Napoletana doc Maria vive a Casavatore ed irrad@no a sé€ un’aurea di serieta da
brava ragazza all’antica, per cui nell’lambientecsh#stico, regno incontrastato dei
maschi, ma dove vigono regole altrove sconosciutuettezza, mai nessuno, né
giovane, né anziano si € mai permesso di fare apgme@enti sulla sua avvenenza,
sicuro che sarebbe stato assolutamente fuori luogo.
Sulla sua preparazione molto hanno influito i cghgilel maestro Fide Giacomo
Vallifuoco, insuperabile nel forgiare giovani taliemlla cui scuola é facile progredire
e raggiungere grandi traguardi.
Gli scacchi sono la sua grande passione, ma nawpio@o tutta la sua vita; infatti
Maria studia giurisprudenza e come tutte le ragasagna una famiglia a cui
dedicarsi.
Per il momento insegna scacchi nelle scuole, premausuperiori, per tre giorni alla
settimana, collaborando alla diffusione del nogikeco.
Attualmente si trova impegnata a Mosca alle Olidpi@i scacchi e sta ottenendo
brillanti prestazioni.
Bella, giovane, ambiziosa, intelligente il futurguo.
Tanti auguri Maria e Ad maiora!

Achille della Ragione
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UISP di Alberto Collobiano
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TORNEO ALLA NUOVA BOTTEGA DI OMEGNA

Originale formula per un torneo nel negozio-bateriante nuova bottega di Omegna di Natasha
Romeo. Non € la prima volta che qualche bar di @raechiede agli scacchisti del Circolo
Scacchistico del Cusio di organizzare un tornedoaeidel centro cittadino. E’ una iniziativa
interessante che merita di avere un seguito anehegtorizzare una specificita omegnese che e,
proprio da 40 anni, il Circolo scacchistico del ©ushe pud annoverare nella sua storia, hon solo
tornei sociali o locali, ma anche due Festivallgejo d’Orta negli anni 80’, piu Week-end
internazionali, un campionato italiano semilampocampionato regionale studentesco e, con
'UISP Scacchi, il Campionato Italiano UISP 200§uello 2010 che si svolgera a dicembre nella
prima settimana di dicembre. La squadra ADS-CS@&pga da anni al Campionato Italiano a
squadre in serie C, una volta anche in B.

Grazie a Natasha, presso il suo bar, il Circoltakeiato in deposito una scacchiera per cui
gualunque scacchista potrebbe fare una partitetiante la giornata. Abbiamo ospitato qui anche il
GM Igor Naumkin a far lezioni nel grazioso cortitetill’aperto, quest’estate. E poi tornei serali di
cui questo é 'ultimo della serie. Speriamo che aguano l'iniziativa. Potrebbe essere un
appuntamento per giocatori che provengono almehe diae province del VCO e Novara cui fa
capo 'ADS-CSC.

Il torneo, su tre sere, ha avuto come protagoursidecina di giocatori, non tutti impegnati sempre
sulle scacchiere tutte le sere, ma, con una forindlavinata, si € potuto ugualmente stilare una
classifica. Il tempo di riflessione: due partignosera di mezz’ora con 30” di incremento. Al
primo posto Alberto Buzio che ha preceduto Alb&tdlobiano, penalizzato per un abbinamento
con un forte giocatore da poco residente ad Omelgada potuto giocare una sola sera, e
Pierdomenico Cavagna che conferma che, a tufrateili Cavagna, Marco e PierDo fanno buone
prestazioni. Il parco giocatori infatti era di bulorello. Libero Faraci, Daniele Ormella e Roberto
Crolla, tra gli altri, completavano il valido lottei giocatori.

Occorre dire che il CSC ha contribuito all'orgamizione UISP del Torneo che faceva capo ad
Alberto Collobiano, recente coordinatore naziondl8P per gli scacchi. Anche questo € un
brillante riconoscimento al nostro circolo. E irdinauguriamoci che molti altri bar seguano
'esempio di Natasha!
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Cari amici,

essendo la platea di lettori di questa bellissimasi composto in gran parte da giovani,
forse non tutti voi siete a conoscenza che € pitessigiocare a scacchi anche per
corrispondenza.

L’Associazione Scacchistica Italiana Giocatori @errispondenza, della quale faccio parte,
nasce nel lontanissimo 1951 sotto I'egida dellaeF&zione Scacchistica Italiana e diventa
autonoma nel 19609.

Allora, ovviamente, le mosse giocate venivano matdt dai giocatori tramite le classiche
cartoline postali.

Con l'avvento di internet siamo passati prima ab@missione via e-mail e, piu di recente, a
guella tramite server, una modalitd molto simileg@lco on-line: ci si collega al sito con
una password e si accede al menu che comprenddduyttoprie partite in corso, dopodiché
si clicca sulla partita prescelta e compare ladwuaca con la posizione aggiornata.

A quel punto, non resta che effettuare la mossanmlse, dare la conferma definitiva (da
noi non vale la regola: “pezzo toccato, pezzo gmthe la mossa é effettuata.
Naturalmente, se la mossa da eseguire e facig gli@ca in diretta, ma di solito la si studia
prima approfonditamente sulla scacchiera di cgsa ei si collega per giocarla.

Molti grandi giocatori a tavolino negli anni add®thanno giocato per corrispondenza,
finanche i campioni del mondo (basti citare Alexandlekhine e Max Euwe).

Praticare il gioco per corrispondenza - e cosgptta ( lo ha affermato, tra gli altri, anche
Karpov) contribuisce a migliorare notevolmente lenda qualita del gioco a tavolino,
soprattutto per quanto riguarda la strategia edpgrazione teorica nelle aperture.

Un’altra grande attrattiva del gioco per corrispemzh € che permette di fare conoscenza
con amici di tutto il mondo, giocando tramite anismo internazionale |.C.C.F.

Non a caso, il nostro motto e: “Amici Sumus!”

Quindi, che aspettate? Venite a visitare il nostto: www.asigc.it/e scoprirete un sacco di
notizie interessanti.

Attualmente, sono ancora in corso le iscrizionuadorneo gratuito e libero a tutti che ha
gia raccolto piu di 200 adesioni: la “Prima Coppar€ & Cavallo”.

Da pochi giorni poi e stato emanato il bando den@ianati Italiani 2011 (c'é anche quello
riservato agli juniores).

Per qualsiasi domanda o ulteriori informazioni, esitate a contattarmi all'indirizzo:
pasqualecolucci_001@fastwebnet.it
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SCACCHI ETERODOSSI di Roberto Cassano

INTRODUZIONE ALLE VARIANTI SCACCHISTICHE
(tratto principalmente da pubblicazioni A.l.S.E.)

Se vi chiedessero: "Come si gioca a carte ? " rispondereste, probabilmente molto sorpresi
dalla domanda, che “ ci sono vari modi per giocare a carte !”

Infatti, avete perfettamente ragione, perché si puo giocare con differenti tipi di carte
(“italiane”, “francesi”, ecc.), che hanno simboli e colori diversi  (coppe/denari,
cuori/quadri, ecc.), un numero diverso di carte (40, 52,104, ecc.) e, soprattutto, con
regole differenti (Briscola, Scopa, Tressette, ecc.) !

Bene, allora siete pronti per una seconda domanda che, dal nostro punto di vista, & molto
piu interessante.

E se vi chiedessero: "Come si gioca a scacchi ? " rispondereste che “ ci sono vari modi
per giocare a scacchi! " oppure rimarreste davvero sorpresi dalla domanda ?

Le regole del gioco degli scacchi sono state sempre in continua evoluzione sin dalla
nascita del gioco stesso, avvenuta molto probabilmente nei primi secoli dopo Cristo. Le
attuali regole internazionali, quelle della F.I.D.E. del 1924, hanno soltanto 80 anni di vita,
guasi nulla a confronto dei quasi 2000 anni di storia del gioco!

Dall'introduzione degli scacchi in Europa da parte dei paesi mussulmani, due pezzi, la
Donna (Regina) e I'Alfiere, hanno piu degli altri cambiato le possibilita di movimento. La
“prima” Donna (Farzin, poi Fersa) muoveva solo di un passo in diagonale, il “primo” Alfiere
(al-Fil) saltava di due caselle in diagonale. L’evoluzione da queste limitazioni al movimento
attuale avvenne verso la fine del 1400, e per un certo tempo proprio questi pezzi
“modificati” vennero considerati pezzi “eterodossi”.

In seguito molti altri mutamenti vennero proposti e sperimentati finché, come abbiamo
detto, si venne a una definitiva codifica internazionale, riguardante soprattutto le regole piu
strane del gioco: l'arrocco, la presa al varco, la promozione e lo stallo. Tutte le modifiche
precedenti proposte e cadute nel vuoto, non andarono fortunatamente perdute e
diventarono patrimonio degli appassionati di scacchi eterodossi . La storia degli scacchi
eterodossi € dunque la storia stessa degli scacchi, una linea evolutiva terminata in quella
che oggi tutto il mondo chiama scacchi; le altre mille linee costituiscono I'attuale
vastissimo campo d’interesse degli scacchi eterodossi indirizzato quasi esclusivamente
alla problemistica e dalla quale sono state tratte molte idee per creare altre “mille e mille”
varianti scacchistiche!

Esiste infatti un grande assortimento di giochi a base scacchistica da praticare con il
consueto materiale scacchistico ('amata scacchiera di 64 caselle ed i nostri amatissimi 32
pezzi) e regole diverse da quelle “ufficiali” della Federation International Des Echecs.
Questi giochi scacchistici chiamati in Italia “scacchi eterodossi”, e nei paesi di lingua
inglese varianti scacchistiche (chess variant ) o scacchi di fantasia (fairy chess ), lasciano
intendere creativita ed immaginazione che gia da sole offrono un sicuro divertimento!
Molte di queste varianti pero non hanno bisogno del consueto materiale: i soliti 32 pezzi e
la scacchiera di 8 caselle di lato, ma di altri pezzi, altre scacchiere e, soprattutto, altre
regole.

Solo per dare un’idea, sappiate che il numero di varianti ideate negli scacchi &€ nell'ordine
delle decine di migliaia e, pertanto, supera di gran lunga il totale delle varianti di tutti gli
altri giochi messi insieme e che gli Scacchi “occidentali”, quelli regolamentati dalla F.I.D.E.
non sono altroche una piccolissima “tessera” di quel gigantesco “puzzle” delle varianti
scacchistiche. Per chi vuole approfondire le varianti scacchistiche piu giocate in Italia ed
all'estero, molte delle quali sono giunte ad un livello di elaborazione tale che giocarle da le
stesse soddisfazioni del gioco tradizionale (in alcuni casi, anche di piu !) visiti il sito
http://www.eteroscacco.it/
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IL FINALE ... QUESTO SCONOSCIUTO di Rosario Lucio Ragonese

Rivista Scacchi 26

Il Bianco vince giocando g5 e obbligandp
il nero a mangiare hxg5. A questo puntg i
bianco riprende di Re per poi giocare hg e
h6, cambia il pedone h con quello g del
nero e poi grazie alla posizione favorevo
del Re riesce ad entrare a sinistra e
mangiare i pedoni neri vincendo il finale
Per esempio

e

1 g5 hxg5 2 Rxg5 Rf7 3 h5 Rf8 4. Rg6
Rg8 5 h6 gxh6 6. Rxh6 Rf7 7 Rh7 ecc..|.

se il nero gioca 3... Rg8 4 Rg6 Rf8 5 h6
Rg8 allora il bianco gioca 6 Rh5e
vince come sopra

(Luca Cerquitella)

Rivista Scacchi 27

La migliore
50. Txe6 a5 51. Tel b5 52. Thl+ Rc4 53.
Tal b4 54. Txa5 b3 55. Tc5+ Rd3 56.
Txd5 c2 57. Tb5 ¢1=D 58. Txb3+ Rc4 5!
Th8 Rf1+ 60. Re3 Del+ 61. Rf3 De4+ 6P2.
Rf2 f4 63. Tc8+ Rd3 64. gxf4 Dxf4 65.
Rel Dg3+ 66. Rf1 Dh3 e vince

N

in partita
50. Ae5 ? a5 51. Ac7 a4 52. Axb6 a3 53.
Tc5 Cxb6 54. Th5+ Rc4 55. Txb6 a2 56
Ta6 c2 57. Re2 Rb5 0-1

(Timman — Korchnoj, Tilburg 1985

da Viktor Korchnoj 50 vittorie con il nero
edizione Caissa lItalia)
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Gilocando con 1 Re !

Rosario Lucio Ragonese

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11| 12
13 14 15
16 17 18
19 20 21
22 23 24
25 26
orizzontali verticali
1 L’evento! 1 - Lo sono gli scacchi e la dama
13 Appuntito 2 - Operadi Mascagni
14 Dipartimento francese 3 Prefisso per orecchio
15 Stonaste ... in centro 4 Como
16 Le vocali del sorriso 5- La parte buia della giornata
17 Quattro per due 6- Parte della mano
18 Ragazze...inglesi 7- Sidice azzardando
19 Cosenza in auto 8 Caserta
20 Piccolo terreno coltivato 9- Nero nel tappeto della roulette
21 Formano una casa 10 La scritta sulla croce
22 Lettera...bifronte 11 - Rallentare all'inizio...
23 Locale pubblico 12 - Verbo ausiliare
24 Arezzo in auto 17- Silascia camminando
25 Molto arrabbiata 18- Segquito dagli adepti
26 Citta dell’evento ! 20 - Organizzazione Mondiale della Sanita
21 - C’e anche quello Nero
22 - Eros senza pari...
23 - Bari
24 - Asti

Rosario Lucio Ragonese

339.7132260

rlragonese@libero.it  www.ragonese.it
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FRASCATI SCACCHI

NASCE LA BIBLIOTECA DI CIRCOLO

FRASCATI SCACCHI istituisce la biblioteca del citoa seguito di alcune donazioni di soci ed
amici (libri e riviste). I libri circoleranno gratamente tra i soci. Nell’era informatica per crasc
negli scacchi pensiamo sia utile anche il “classeamtributo della carta stampata.

Vi invitiamo a collaborare.

La biblioteca ha sede presso la Sala Lettura di
Cocciano - Piazza Fulvio Nobiliore 5 — Frascati

| nostri soci qualificati alla Finale deCAMPIONATO ITALIANO GIOVANILE 2011 di
Porretta Terme 2-9 luglio sono : Valerio Carnigellaniela Movileanu, Fabio Kabir, Serena
Capilla Murphy, Virginia Colantuono, Federico Fidajovanni Lapresa, Disi Federico, Valerio
Pronkina e Gianluca Rizzuti

Hanno partecipato &AMPIONATO ITALIANO GIOVANILE 2010 di Terrasini 3-10 luglio :
Valerio Carnicelli CAMPIONE ITALIANO UNDER 10 Daniela MovileanuTERZA, Virginia
ColantuonoSESTA Gianluca RizzutiSETTIMO, Federico Disi, Federico Gentile, Matteo La
Greca, Alessio Pizziconi, Giuseppe Mastrantonidyriete Quaranta, Giovanni Lapresa, Giordano
Mastrantonio e Stefan Movileanu. ( 13 partecipanti

FRASCATI SCACCHI SETTIMA SOCIETA’ CLASSIFICATA Il

INVIA LA TUA PARTITA collabora INV IA LA TUA PARTITA |

La RIVISTA e reperibile nei siti :

\\ ) =

www.frascatiscacchi.it N 3 7
www.edizioniediscere.com J 5
www.circoloscacchivitinia.net Y
www.giocareascacchi.it & —
www.scuolafilosofica.com

Agli organizzatori : RIVISTA SCACCHI 29

inviate i vostri bandi | Se vuoi un numero arretrato

inviate le vostre Se non vuoi ricevere questa Rivista
classifiche Se vuoi comunicare
verranno pubblicate | inviare una partita
collaborare... inviauna  e-mail

rivista inviata a 4.787 indirizzi e-mail
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